Небольшой словарь сленга для новичков в ЕК2 и в мире ММОРПГ. 

 актуальность на 6 февраля 2007

(число)к - Универсальное игровое обозначение, указывающее на количество. «К» обозначает тысячи. К примеру, говорят: «у меня 3к здоровья», подразумевая, что у персонажа 3000 (или около) хитпойнтов.

(число)+ - Обозначает уровень персонажа в смысле "от". К примеру, говорят "Требуется танк 20+", подразумевая, что необходим танк уровня 20 и выше (как правило в пределах 5-10 левелов вверх).

Уч1, А1, М1 - сокращения названий свитков и книг заклинаний/умений ранга Ученик, Адепт и Мастер. Чем выше ранг - тем лучше 
Защита - Универсальный термин ММОРПГ, смысл варьируется в зависимости от игры. Обычно делится на защиту от магических атак и защиту от физических атак. В ЕК это показатель того, сколько повреждений ваш персонаж выдержит без сознания и сколько урона поглотится (см. более подробно ФАК) 

Здоровье – (жизнь, хитпойнты, HP) – Hit Points. Универсальный термин ММОРПГ, обозначающий количество очков жизни у вашего персонажа. В ЕК зависит от выносливости персонажа, его уровня и баффов, наложенных на персонажа и группу в которой он состоит.

Зелья – (поушены) особый тип предметов, создаваемый крафтерами. Различаются по эффектам, но бывают чрезвычайно полезны при прокачке персонажа. Особенно востребованы на ПВП-сервере.

Зерк – см. Берсерк.

Зов – (Зов Кейноса: CoQ – Call of Qeynos; Зов владыки: CoO – Call of the Overlord). Умение, позволяющее телепортироваться в Кейнос или Фрипорт, используется не чаще 1 раза в час (длительная перезарядка). Дается всем персонажам при отплытии с Острова новичков. При установленной «точке привязки» перемещает в установленную точку.

ЕКмап – термин, обозначающий карту ЕК2. Как правило, речь идет не о стандартной карте, а о карте с подземельями и тп, с кучей полезной информации, облегчающей жизнь в Норрате.

ИГ - ищу группу. Сокращение справа от имени персонажа, обозначает, что игрок ищет группу.

Игнор - от команды "/ignore" . Блокирует посылаемые вам приваты и все сообщения от игрока, ник которого вы добавили в игнор-лист (черный список в закладке "сообщество").

Изгои – сторона в противоборстве Кейноса и Фрипорта, одинаково нелюбимая обоими городами. Город изгоев – Убежище в Громовых Степях. Изгоями можно стать, только предав свой город, и не завершив квест на предательство.

Иллюзионист (Илюз) – Illusionist. Персонаж, играющий классом «Иллюзионист».

ИМХО/ИМО – In My Opinion = по моему мнению, мне кажется, In My Humble/Honest Opinion = по моему скромному/честному мнению). Общесетевой термин, к ММОРПГ напрямую не относящийся.

Имя - именной монстр (как правило героик), респящийся в определенной точке локации в течение времени. Иногда для респа имени необходимо убить нескольких обычных (неименных) монстров или другое имя.

Инвайт – от/invite. просьба принять в группу.

Инвентарь - Универсальный термин ММОРПГ, означающий все ячейки в вашей «сумке». В ЕК первоначально игроку доступно только несколько ячеек под изображением персонажа. Вместительность инвентаря необходимо увеличивать, покупая сумки с большим количеством ячеек (слотов).

Инвиз - невидимость. Состояние песонажа, в котором его не замечают мобы (за исключением некоторых, имена которых остаются с красным ореолом) и другие игроки. Этот тип невидимости, используется магами, фурией, монахом и при исп. тотема ягуара. Очень полезно на ПВП. См также стелс.

Инк - Incoming, выражение, обозначающее приближение моба; также используется танком (пуллером) с целью предупреждения группы о начале боя [редко употребляется].

Инквизитор (Инк) – Inquisitor. Персонаж, играющий классом «Инквизитор».

Инстанс – особая игровая зона, куда может получить доступ одновременно только один игрок/группа игроков находящаяся в пати (те в инстанс могут заходить все желающие, но они не пересекутся, если инстанс одиночный). Как правило, инстансы открываются после выполнения квестов (но не всегда).

ИР - ищу работу. Сокращение справа от имени персонажа, обозначает, что игрок ищет работу как ремесленник.

Камп (кампинг) – Camping. Длительно оставаться на одном месте, где должны появиться (отреспится) монстры или ноды (см. Ноды). 

Квест – Quest. Специальное задание, выдаваемое НПЦ (см.) персонажу. Квесты бывают повторяющиеся и не повторяющиеся, разных категорий (обычные, задания на доступ, задания-предписания, задания наследия (см. херики), и др). Квесты не обязательны для выполнения, но суть игры заключается именно в них.

Килл, килять – убийство монстров, а также игроков противоположного города (на ПВП).

Килстилл – Kill Stealing. В ЕК это когда кто-то атакует моба, респа которого вы долго ждали. Не путать с халтурой.

Классы персонажей – (иногда говорят архетипы) уходящая корнями в соло-игры система разделения персонажей по профилю (классический стандарт соло игры Боец-Маг-Лучник, в ММОРПГ к ним добавляется хилер). В ЕК существует две непересекающиеся системы классов: боевая (4 архетипа – Боец, Жрец, Маг, Разведчик) и ремесленная (3 архетипа – ремесленник, экипировщик, ученый). Более подробно о классах смотрите ФАК и в соответствующих разделах на форуме. Краткая информация здесь в соответсвтвующих разделах. С вводом ЕОФ появились еще 2 класса (техномаг и механик), которые дают каждому персонажу 3-ю специализацию.

Книжник – ремесленный класс, создающий свитки умений/заклинаний для магов и жрецов.

Коерк – см. Гипнотизер.

Коллер - игрок, выбирающий цели для атаки. Нечасто употребляется, как правило, колером в группе является танк или наиболее опытный игрок.

Кон – сокр. от "consider". Система цветов и стрелок, помогающая определить вашу способность победить в бою монстра или группу монстров, либо скрафтить что-либо. Также иногда - сам процесс такого определения [редко употребляется].

Конж – см. Заклинатель.

Крафт – Сraft. процесс создания игроком предметов и вещей. Для успешного крафта необходимы ресы, рары (не всегда), топливо, книги рецептов, станки и умение применять ремесленные умения.

Крафтильня – от крафт, создание. Место где игроками создаются (не обязательно только там) разнообразные предметы, как правило, воспринимается как подвал.

Кузнец – ремесленный класс, создающий мощные доспехи и щиты из железа.

Лаг – lag. Задержка отклика от сервера. Чревато обидной смертью персонажа из-за потери управления, особенно смертельно на ПВП.

Левел – уровень персонажа (боевой/базовый и ремесленный). Ролевики говорят о возрасте, имея ввиду уровень. Универсальный термин ММОРПГ.

Левелинг, ПЛ – Powerlevel, поверлевелинг, пауэрлевелинг. Процесс повышения уровня со всей возможной быстротой и эффективностью. Как правило используется манчами для достижения максимального уровня в минимальные сроки. 

Локация, Зона – Location, местонахождение. Означает игровую зону (например Антоника), в которой находится ваш персонаж. Многие действия ограничены зоной, например, чат /ooc или команда /who. Как правило, названия популярных зон сокращаются по первым буквам (например: Крепость Бурь –КБ и тп).

ЛОЛ – Laughing Out Loud = громко смеюсь. Общесетевой термин, к ММОРПГ напрямую не относящийся.

Лотерея – способ раздела добычи в группе/рейде, при котором вещи распределяются случайным образом между теми, кто согласился в ней участвовать. Если член группы находится достаточно далеко от места розыгрыша, он не будет участвовать в розыгрыше.

Лут – loot. Предметы, выбитые из убитых мобов. Обычно чем сильнее монстр, тем более ценные вещи из него выпадают (с зеленых и серых выпадает наименее ценный лут). 

МА – Main Assist. Член группы, которого все выбирают целью, (а не мобов). Не обязательно танк, это может быть, например, пет заклинателя/некроманта.

Маг – архетип группы боевых классов. Сюда входят: 
1. Классы Колдунов: Волшебник, Чернокнижник.
2. Классы Кудесников: Заклинатель (кейн), Некромант (фрп).
3. Классы Чародеев: Иллюзионист (кейн), Гипнотизер (фрп). 

Мана, энергия (реже ЛОМ и тп) - Low On Mana = мало маны. 
1. Предупреждение, о том, что у членов группы/рейда кончается мана. 
2. Универсальный термин ММОРПГ, означающий количество энергии, расходуемой на заклинания и умения. Количество маны иногда называют МП =манапойнтс, очки маны.

Манч, Манчкин – буквально «жевун опыта». Универсальный термин ММОРПГ, означающий человека, играющего по 15 часов в сутки ради набора все более высокого уровня. В ЕК встречаются редко, но все же есть.

Мастер-крафт – вещи, обозначенные как «работа мастера». Создаются игроками и имеют более хорошие показатели, чем обычные вещи с пометкой «ручная работа».

Мастеровой – начальный класс всех крафтеров (с 1 по 9 ремесленный уровень). Для выполнения некоторых хериков и обычных квестов необходим уровень мастерового-ремесленника не ниже 9.

Мед - сокр. от "meditate". см. Рест.

Мез – сокр. от "mesmerize", спелл, гипнотизирующий монстра и заставляющий его прекращать атаковать игрока. Гипноз снимается в момент атаки этого монстра.

Менестрель (Дирг) – Dirge. Персонаж, играющий классом «Менестрель».

Ментор (обучение) – Mentor. Возможность обучать низкоуровневых персонажей; при этом уровень того кто обучает, снижается до уровня того, кого обучают. Обучаемый персонаж получает 85% опыта от учителя. Применяется для раскачки низкоуровневых персонажей, а также для выполнения квестов низкоуровневыми игроками (игрок 20+ уровня успешно заменит собой пару-тройку одноуровневых обучаемому игроков).

Мистик – Mystic. Персонаж, играющий классом «Мистик».

ММОРПГ - massively multiplayer online role-playing game. глобальная многопользовательская онлайновая ролевая игра. 

Моб – mobile object. монстр или группа монстров. Универсальный термин ММОРПГ, везде обозначающий монстров всех типов.

Монах (Монк) - Monk . Персонаж, играющий классом «Монах».

МТ – Main Tank. Главный танк. Член группы, обычно имеющий самый высокий класс брони. Задача танка - держать на себе агро всех (в идеале) мобов в бою, не давая им отвлечься на лекарей, магов и прочих ДПС.

Некромант (Некр) - Necromancer. Персонаж, играющий классом «Некромант».

Нерф – Nerf. действия команды разработчиков SOE, направленные на снижение полезного действия какого-либо спелла, скилла или класса в целом, обычно с целью подгонки игрового баланса. Имеет смысл только для флуда на форуме.

Ноды – Объекты, из которого можно добыть ресурсы и рары, например, поваленное дерево или пласт руды [редко употребляется, общего названия пока нет].

Норрат - это имя нашего мира [image: image1]

НПЦ – Non-player character. Универсальный термин ММОРПГ, обозначающий персонажей, контролируемых компьютером, например, торговцы в городе, квестодатели, стражники и т.п. Как правило, в ЕКе НПЦ делятся на тех кого можно убить (гварды, и тп именные мобы) и тех кого убить нельзя никак (вендоры, большинство квестодателей и др). Последние не имеют уровня, показываемого после выделения НПЦ щелчком мыши.

Нуб, Ньюб – (Newb, Nube, Noob, Noobee и т.п.) - неопытный игрок. Иногда используется как обозначение высокоуровневого игрока, действующего как неопытный игрок. В этом случае несет яркий негативный оттенок. См также Гимп.

Ньюкер – Nuker. Маг, Асассин, наносящий сильные повреждения монстрам, обычно издалека. Дистанционный дпс)

ОД – (АА). Очки достижения. Дополнительная бонусная линейка опыта, который тратится в виде очков на специальные умения и увеличение параметров персонажа (5 линеек разной направленности).

ОМГ - Oh My God = Боже мой! Используется в разных ситуациях и выражает в зависимости от ситуации восторг, растерянность, злость и т.п. Общесетевой термин, к ММОРПГ напрямую не относящийся 

Оружейник – ремесленный класс, создающий разнообразное оружие из железа.

ОС – Очки Статуса. Своеобразная «вторая валюта» ЕК2. Позволяет покупать дорогие предметы у вендоров дешевле, платить ими за квартиру, а также необходима для прокачки гильдии.

Осквернитель (Деф, Дефилер)- Defiler. Персонаж, играющий классом «Осквернитель».

Паладин (Пал, палыч) – Paladin. Персонаж, играющий классом «Паладин».

Пати - Универсальный термин ММОРПГ, означающий группу игроков. В ЕК это группа в количестве 2-6 человек. Когда в пати 6 человек, говорят «фуллпати» имя в ввиду полную группу. 

ПВЕ – player vs mobs, player vs environment. Универсальный термин ММОРПГ, означающий режим игры «игрок против монстров». На ПВЕ-сервере невозможен режим ПК, кроме дуэлей и Арены.

ПВП – player vs player. Универсальный термин ММОРПГ, означающий режим игры «игрок против игрока». В ЕК предлагается выбирать одну из сторон (Кейнос, Фрипрот, Изгои – см.) с правом уничтожать игроков других сторон и быть убитым игроками.

Перо - специальный временный предмет, появляющийся у вас в инвентаре посредством специального заклинания хилера. Используется для воскрешения убитого игрока хилер-класса (см жрецы). На самом деле не всегда такие предметы выглядят как перо, но в бете у всех хилер-подклассов предмет был именно пером, поэтому слово прижилось как обозначение всех таких предметов.

Плейсхолдеры – термин обозначающий связанные цепочки респа мобов. ТЕ, например, чтоб произошел респ имени, необходимо (но не обязательно – только когда это правило работает) убить пяток обычных монстров в зоне его респа. Через небольшой промежуток времени отреспится либо имя, либо обычные монстры, которых придется убивать повторно. Часто вместо имени респится его двойник, такой же по лвл и стрелкам, но не именой. Вот он и будет плейсхолдером [спасибо за уточнение!].

Плотник – ремесленный класс, создающий предметы из дерева (кровати, ящики и тп). Не путать со столяром.

Повар – ремесленный класс, создающий продукты питания. Не требует раров и опытных рецептов для создания.

Портной – ремесленный класс, создающий легкие доспехи и одежду из кожи, куклы и тп.

Предписания – тип квестов, дающийся 4-мя группами НПЦ в городах. Как правило, можно выбрать из нескольких вариантов заданий, обновляются через каждые 5 уровней. Награда за предписание ОС, а также очки расположения фракции, дающей задание (кстати, как предписания также можно рассматривать крафтерные квесты). Как правило, повторяемые квесты.

Прок - сокр. от "process". Дополнительные повреждения, наносимые оружием вследствие наложенного на него временного или постоянного спелла.

ПК – плауэркиллинг. Разновидность ПВП режима, при котором возможно убийство любых игроков определенной стороны (см также ПВП) в любых игровых зонах мира. В ЕК реализованы небольшие ограничения на ПК (ПВП-иммунитет, затруднение убийства в городах, разница в уровнях – см. ФАК)

Пулл – Начинать бой с мобом, обычно с расстояния - стрелой или спеллом, с целью выманить его из места, где он находится в место, где его ждет вся группа. Применяется, чтобы исключить или уменьшить вероятность боя одновременно с несколькими мобами. Иногда используется для обозначения процесса отвлечения внимания моба на себя, например в случае адда, когда вновь появившийся моб атакует лекаря и в дело вступает танк поддержки.

Разбойник (Бриг) – Brigand. Персонаж, играющий классом «Разбойник».

Разведчик – архетип группы боевых классов. Сюда входят: 
1. Классы Бардов: Менестрель, Трубадур.
2. Классы Бродяг: Головорез (кейн), Разбойник (фрп). 
3. Классы Охотников: Следопыт (кейн), Убийца (фрп).

Ранг – 1. особое звание ПВП-сервера, получаемое за убийство игроков чужого города. Существует линейка званий, которые можно не только приобретать, но и терять. ПВП-ранг нельзя скрыть 2. звание ПВЕ и ПВП серверов, получаемое за убийство большого числа монстров (существует несколько уровней, зависящих от количества убитых монстров). Этот ранг можно скрыть.

Рары – 1. Обозначает бесценные (не имеющие цены) предметы, добываемые из нодов, и имеющее пометку «редкий (или ценный, подзабыл)». Такие предметы имеют иаленький шанс выпадения. 2. Общее название всех предметов, имеющих маленький шанс выпадения.

Резист - устойчивость. Разновидность защиты (см.) В ЕК подразумевается как защита от огня, яда и тп. Изменяется в зависимости от многих показателей.

Рейд - Raid. От 2-х (минимум) до 4-х групп, объединившиеся с целью победить особенно сильных и/или многочисленных врагов. Как правило на ПВЕ рейды собираются для похода на эпиков (на ПВП - не только). Самая «вкусная» часть игры.

Ремесленник – 1. архетип группы крафтерных классов. Сюда входят: Повар, Столяр, Плотник. 2. Промежуточный класс между мастеровым и собственно ремесленными классами (с 10 по 19 ремесленный уровень)

Репутация, Репа - репутация (линейка очков) перед "своей" фракцией на ПВП-сервере. Дается за убийство игроков "чужой" стороны (но не всех, а подходящих по уровню).

Рес – сокр. от "resurrection", воскрешение мертвого игрока посредством спелла или предмета. Иногда - Res.

Респ (спаун) – Spawn. Появление одного или более монстров. Монстры появляются в местах своего спауна через какое-то время после их убийства.

Рест (мед) - Процесс ожидания восстановления полной маны и здоровья, а также просьба подождать, пока мана и здоровье восстановятся.

Ресы – сокращение от «ресурсы». Обозначает бесценные (не имеющие цены) предметы, добываемые из нодов (нормальный русский аналог пока не существует).

Рецепты – книги рецептов, предназначенные для крафта. Бывают 2-х видов: обычные (продаются вендором перед входом в крафтильню) и «для опытного…» последние падают с монстров или продаются на брокере. Купив книгу, щелкнете по ней правой кнопкой мыши и выберете «выучить». Если ваш уровень ремесленника выше или соответствует Ур рецепта, вы выучите содержание книги, а сама книга исчезнет из инвентаря.

Рол, Ролить – повторять квест многократно, если тип квеста позволяет это делать. [Употребляется нечасто].

Ролеплэй, РП – отыгрыш роли. Обозначает ролевиков, отыгрывающих своего персонажа (не удивляйтесь, если орк с флажком «отыгрыш роли» в вашей пати вдруг зарычит в чате и перестанет внятно разговаривать – человек вошел в роль). Учтите, РП не дает права матерится, и оскорблять других игроков.

РОФЛ – Rolling On the Floor Laughing = Катаюсь по полу от смеха. (Также ROFLMAO, Rolling On the Floor Laughing My Ass Off = Катаюсь по полу и смеюсь так, что аж задница отваливается). Общесетевой термин, к ММОРПГ напрямую не относящийся

Рут - Root – Абилка или спелл, приковывающий монстра или игрока к месту. Отличается от гипноза (см. Мез) тем, что зарутенный монстр продолжает атаковать, он всего лишь не может двинуться с места. Атака этого монстра обычно не прерывает действия рута, в отличие от меза.

Рэнж – см. Следопыт.

Саппорт - класс поддержки, персонаж-помошник. Классический саппорт - это хилер всех видов, оиентирован на игру в группе, раскачка соло таким классом сложна. В ЕК система саппортов развита за счет использования групповых баффов, те почти все классы в пати суппоротят друг другу, и нет "ненужных" классов.

Сваш – см. Головорез.

Сет - комплект вещей (например, сапоги ловкости, перчатки ловкости и тп). В некоторых ММОРПГ полный комплект дает бонус.

СК – см. Темный рыцарь.

Следовать (привязаться, прицепиться, АФ) – от Autofollowing. Указывает на то, что вы автоматически следуете за игроком. Как правило, используется при длительных переходах, когда игрок, управляющий «следующим» персонажем, вышел в афк или не знает куда идти.

Следопыт (Рэнж) – Ranger. Персонаж, играющий классом «Следопыт».

СОВ, Дух - Spirit of the Wolf, спелл, повышающий скорость движения группы.

Стан, застанить - Универсальный термин ММОРПГ, означающий состояние персонажа, в котором он не может защищатся/атаковать. В ЕК часто встречается; станят как монстры, так и игроки на ПВП.

Станки – специальные объекты для крафта. Их можно найти в крафтильнях, просто в городских локациях или заказать себе домой. 

Стелс (хайд) - скрытность. Тип невидимости, используемый разведчиками и при исп. тотема хамелеона. См также инвиз.

Столяр – ремесленный класс, создающий разнообразное оружие из дерева, боеприпасы, а также тотемы. Не путать с плотником.

Страж (Гвард) – Guardian. Персонаж, играющий классом «Страж».

Стэк - Stack. Кучка одинаковых предметов (до 50-100), помещающаяся в одном слоте инвентаря. Не все предметы стэкируются. Число предметов в стеке разное для разных предметов напр пища 20, растопка 100.

Танк - Tank (см. МТ, МА). Универсальный термин ММОРПГ, смысл редко изменяется. В ЕК танк - это тот персонаж, кто имеет максимальные показатели защиты (иногда уворота) и способен удерживать агро монстров как можно дольше. Критичны тип брони, уровень заклинаний и навыков, ну и тп.

Таунт - Taunt/Taunting. Особые умения, позволяющие изменить статус монстра на "агро", что заставляет его бить того, кто использует таунты. Как правило, тауны есть у всех танков и их использование является обязательным при танковании.

Твинк - Twink – Мульт, снабженный первоклассным снаряжением, деньгами, мастерами и тп. другим, высокоуровневым персонажем этого же игрока. Как правило, опознается при осмотре по мастеркрафту. См также Альт.

Темный рыцарь (СК, ТР) – Shadowknight. Персонаж, играющий классом «Темный рыцарь».

Темплар – см. Храмовник.

Техномаг - дополнительный класс без своей линейки опыта. Привязан к боевому или ремесленному уровню. Техномаги разделяют вещи с пометкой "ценный" и выше на компоненты и создают из них украшения, усиливающие характеристики предметов экипировки.

Тиер, Т1 и тп – Tier. Уровни, тиеры. Многие предметы, в частности, сырые ресурсы, еда и напитки, делятся по тиерам, от 1-го (самого легкого в добывании, производстве и самого слабого в действии) до 7-го (самого трудного и самого сильного). Тиры по уровням ремесленника и ур предметов: 1-9, 10-19, 20-29, 30-39, 40-49, 50-59, 60-69.

Тик (тиньк, динь) – от звука, раздающегося при выполнении условия квеста. Обычно спрашивают «тикнуло?». Иногда спрашивают: «Зачли?».

Точка привязки – место в «родном» городе, выбранное игроком для появления после применения Зова. Использовать возможно только после прохождения квеста.

ТП – Телепорт. Особый тип сооружений (выглядят как большие шпили), позволяющий переносится на Острова и оттуда транзитом в локацию-близнеца той где стоит телепорт. Как пример: транзит Антоника-Острова-СЗ. Единственное не рекомендуется тем, кто ниже 50+, бродить по островам, чревато встречей с красным монстром-агрессом.

ТР – см. Темный рыцарь.

Треш – термин, обозначающий экипировку персонажа невысокого качества (вещи и оружие с пометками «ценный» и «ручная работа» или вообще без пометок).

Трубадур – Troubador. Персонаж, играющий классом «Трубадур».

Убийца (Асс, Син) – Assasin. Персонаж, играющий классом «Убийца».

Удержание (Стифл) - умение, подавляющее у цели возможность применения заклинаний/боевых умений. Разновидность стана (см.).

Ученый – 1. архетип группы крафтерных классов. Сюда входят: Ювелир, Книжник, Алхимик. 2. Промежуточный класс между мастеровым и собственно ремесленными классами (с 10 по 19 ремесленный уровень).

Фабле – смотри эпические.

Фарминг – Farming. Универсальный термин ММОРПГ, обозначающий в ЕК процесс сбора (фармить) и сам сбор ресов и раров с нодов. Иногда используется для обозначения однообразного длительного убийства монстров ради получения лута и/или денег.

ФД – Feign death, спелл "мнимой смерти", резко снижающий уровень ненависти к вам со стороны моба. Иногда спасает жизнь.

ФП – 1. Фрипорт. 2. общее название игроков за Фрипорт на ПВП-сервре. 

Фурия – Fury. Персонаж, играющий классом «Фурия».

Халтура (неустоявшееся выражение)– способ прокачки игроков, при котором высокоуровневый игрок, не входящий в группу, бьет монстра, уже начавшего сражение с игроком небольшого уровня. 

Харвест – фарминг нодов с целью добыть какие-либо ценные ресурсы (как правило речь идет о рарах).

Херик (Херитаж) – тип квестов, за которые дают очень большое количество очков статуса (см.). В большинстве своем выполнение хериков в одиночку невозможно (за исключением разницы с уровнем херика в 20-25 лвл+.

Хилер – Healer. Лекарь те персонаж, лечащий членов группы или рейда. 

Хил – 1. процесс лечения пострадавших персонажей. 2. Вопль в чате, обычно кричат «Хил ми» или «Хил {удалено цензурой}». Как правило, в обоих случаях хила не дожидаются, если хилер грамотный, так всегда в первую очередь лечат танка/пета, а уж потом всех остальных.

Хитпойнты – см. здоровье.

ХОТ – Heal Over Time, лечение с течением времени. См. ДОТ, только вместо урона – лечение [редко употребляется].

Храмовник (Темплар, Храм) - Templar. Персонаж, играющий классом «Храмовник».

Хранитель (Варден) – Warden. Персонаж, играющий классом «Хранитель».

Чернокнижник (Варлок) – Warlock. Персонаж, играющий классом «Чернокнижник».

Шарм – Charm. Очарование. Превращает агрессивного к игроку монстра в союзника.

Эвак – Спелл или скилл, использующийся для переноса группы к безопасному ближайшему месту (обычно - место входа в локацию или место воскрешения).

Экипировка, Эквип - Универсальный термин ММОРПГ, обозначающий надетые на персонажа вещи: броню, оружие, украшения, сумки, зелья и тп. В ЕК от качества надетых вещей очень сильно зависят параметры персонажа; после очередного переодевания в мастеркрафт на 10+2 уровень персонаж усиливается в разы.

Экипировщик – 1. архетип группы крафтерных классов. Сюда входят: Кузнец, Оружейник, Порной. 2. Промежуточный класс между мастеровым и собственно ремесленными классами (с 10 по 19 ремесленный уровень).

Экспа, XP – Experience Points. Очки опыта. Универсальный термин ММОРПГ, смысл редко изменяется, означает количество опыта, полученного вашим персонажем за выполнение квестов, убийства и тп.

Эксплойт - Exploit. Тип бага игры, эффекты которого считаются создающими преимущество и/или нарушающими баланс. Также используется как глагол, обозначающий использование такого бага. При обнаружение рекомендуется не использовать и сообщать об обнаруженном баге.

Энергия – см. Мана.

Эпик – именной эпический монстр, имеющий под именем щит. Для борьбы с ним собираются 2 и более групп игроков, образующие рейд.

Эпические (фабле) – предметы, имеющие пометку «эпический». Как правило, очень дорого стоят. Выбиваются с эпиков.

Ювелир – ремесленный класс, создающий все ювелирные украшения, пояса и и свитки умений/заклинаний для разведчиков.


Англицизмы, практически не употребляющиеся в ЕК2-рус:

AFAIK – As Far As I Know = насколько я знаю 

AFAIR - As Far As I Remember = насколько я помню. 

ASAP - As Soon As Possible = как можно быстрее

ATM - At The Moment = на данный момент, в настоящее время, сейчас 

Bio Break – Необходимо отойти в туалет 

BRB - Be Right Back = сейчас вернусь 

BRT - Be Right There = уже рядом, уже на подходе 

BTW – By The Way = между прочим

Combine – interim-компонент, ингредиент, необходимый при крафтинге и сам, в свою очередь состоящий из двух или более компонентов. Также используется как обозначение процесса создания конечного продукта или количество таких процессов, включая interim-продукты 

Ding - повышение уровня. Термин происходит от звука, раздающегося в этот момент 

Gate – использование спеллов Зов. Также иногда используется для обозначения перелета на грифоне 

GL - Good Luck = удачи, счастливо 

IIRC – If I Remember Correctly = если я помню правильно 

IoR – Isle of Refuge (aka "Newbie Island")

JK – Just Kidding = шучу.

KK – То же, что "okay", окей 

LFM - Looking For Members = требуются люди в группу

LMAO - Laughing My Ass Off. 

LD - Linkdead. Обозначает, что игрок потерял связь с сервером 

NM – Never mind = неважно, не имеет значения 

NP – No Problem = нет проблем. Часто используется как ответ на выражение благодарности, т.е. как "пожалуйста", "на здоровье" 

OMW – On My Way = уже в пути, иду 

RGR – Roger = принято, понял. Синоним Okay 

RL – Real Life, реальная жизнь, жизнь за пределами игры 

Thx - сокр. от Thanks, спасибо 

Toon – Персонаж в аккаунте игрока. Также см. Альт 

TS – Trade skiller, ремесленник, артизан, artisan 

TY - Thank You = спасибо

UI – User Interface = пользовательский интерфейс 

WB - Welcome Back = добро пожаловать обратно. Так часто встречают игроков - членов группы после AFK или LD 

Woot – восклицание, обозначающее "Ура!", "Круто!", "Ух ты!", "Я сделал это!". Происхождение неизвестно, возможно, сокр. от "Woohoo!" 

WORT – Wash/Oil/Resin/Temper. Компоненты алхимика, используемые при крафте. Также см. Combine.

WT – Wrong Tell. Обозначает, что /Tell послан не тому, кому прдназначался. Также иногда используется MT (Missed Tell) или mistell 

WTB – Want To Buy = Хочу купить 

WTT – Want to Trade = Хочу продать или поменять 

WTG – Way to Go! Поздравление. См. Gratz 

Y - читается как "уай", что созвучно с вопросом "Why?" - "Почему?" Часто используется именно в этом смысле.

YW - You"re Welcome = пожалуйста.

Некоторые популярные сокращения локаций в ЕК2

Антон, Ант – Антоника. Базовая (в смысле воспринимается как «своя, родная», там берутся основные квесты своей фракции и межфракционные) локация «светлых».

БО - Башня Оракула. Станция грифонов в Антонике.

ГС – Громовые Степи. Вторая базовая локация «светлых».

ЗЗ – Зачарованные Земли. Третья базовая локация «темных» (собственно здесь разделение на темных и светлых достаточно условно, просто добраться туда без билета или телепорта можно только через Нек).

ЗФ - Западный Фрипорт. Ворота в локацию (на пвп) - место встреч разных фракций.

КБ – Крепость Бурь. Подземная локация из Восточной Антоники.

Лес, Нек – Лес Нектулос. Вторая базовая локация «темных».

ПП - Пещеры Плача. Подземная локация в Свободных Землях.

РВ – Руины Варсуна. Подземная локация на юго-востоке ГС.

РОТ, РовОТ – Ров Огненных Туманов. Локация на юге Антоники.

СЗ – Свободные Земли. Базовая локация «темных».

СК - Северный Кейнос. Ворота в локацию (на пвп) - место встреч разных фракций.

ЧН – Черная Нора. Подземная локация из Восточной Антоники.

Берсеркер.

Приветствую всех на нашем сайте. Здесь вы сможете узнать информацию о вашем классе так сказать из первых рук. Я не буду копировать стандартный соевский гайд по берсерку и описание скиллов, а расскажу так как есть. Сам имею берсерка 70, играю им довольно долгое время и в принципе имею большое представление об этом классе.

Итак начнем: 1й- животрепещущий вопрос при выборе берсерка: кто этот класс? Танк с хорошим дпс, или дпс который может очень неплохо танковать. Раскрою всем сокровенную тайну: берсерк это и то и другое. 
Многое зависит от вашей ветки АА. Если вы хотите затачивать берса как танка то наилучший выбор будет: Стамина Интеллект. 
Объясню подробнее: интеллект дает нам бешеную скорость атаки с одноруча 4 4 8 8 (т.е 4 очка в + к интеллекту, 4 очка в акселерацию, 8 очков в + скорость атаки,8 очков в парирование(для того чтобы нас было пробить еще труднее ибо со щитом и вкачанными 8ми очками в парирование получается кап уворота 70%). 
За счет этого мы сможем хорошо держать агро. В выносливость вкачиваем 4 4 8 8 (4 очка к + выносливость, 4 очка в контратака баклером, 8 очков в двойную атаку, 8 очков опять таки в шанс блокировки.) Итого мы получаем картину берсерка с одноручником, который имеет порядка +70% скорости атаки с акселерацией и 70% на двойную атаку, 65-70% парирования, очень неплохо. 
Мобы нас пробивать будут очень хило, а мы держим агро благодаря бешеной скорости атаки и двойным атакам. Впринципе с танкующим берсом все понятно, а вот с дамагающим уже возникает много вопросов. Я перечитал кучу форумов гайдов и других ресурсов по берсерку, многие говорят что лучший дпс билд это выносливость(ветка баклера) + мудрость(ветка булавы). Я пробовал вкачивать такой билд, чесно скажу ну не ахти вообще, 2е атаки несмотря на 70% проходят редко, урон с одноруча небольшой, скорость атаки обычная, критов нет, да повреждения на 24% больше, но это вообще не ощущается. Мое предпочтение отдано двуручникам(топор или меч). Вкачан я в Силу(448), интеллект(448), как вариант можно вкачать еще и в мудрость (448) но я предпочитаю взять последний скилл ветки интеллекта(-кулдаун всех абилок). Тут ситуация такая: с хорошим двуручником на 3, 3.5 секунды мы имеем очень неплохие криты. К примеру сейчас у меня катана вожака с 85 дпс 3.5 сек критает по 700-1100, обычный урон по 150-700 с акселерацией имею +73% скорости атаки т.е получается не 3.5 а 1.95, в общем дпс очень неплохой. В пвп лучше использовать топоры, поскольку там абилка дающая от 60 до 100%(в зависимости от того сколько очков в нее вложить) что следующий удар будет Критом. Так что ее имеет смысл использовать перед спелом « бешеные удары»(самый мощный спел у берсерка дает 3 удара одновременно) у меня на адепте 3м вылеталало Критом по тряпке такая очередность: 400, 700, 1100 это одновременно получаем 2200 дамага с Крита, возможно мне повезло но стабильно 1500 в сумме по тряпке вылетает. Итак, если мы в пати дамагеры то нам лучше двуручный меч, а если в пвп то лучше топор. 

Если вы пришли из Вова и думаете что берсерк это армс, фьюри варриор, то вы правильно думаете только у берсерка одна большааая проблема: у него нет замедления вообще, т.е в пвп мы никого недогоним, но убивать можем неимоверно быстро, лучше в паре с иллюзионистом (масс инвиз+руты) или головорезом(масс инвиз+ замедление+трек). Самое главное при игре за берсерка – это переждать планку в 50й уровень. Пимерно до 46го будет очень тяжело качаться соло(до 50го у берса очень слабенький дамаг, после 50го появляется спел буйство: имеет 10 зарядов - при каждой атаке наносят дополнительных 250+ дамага , в общей сложности получается 2500) и он очень похож на стража, но первое впечатление обманно и стоит вам выйти в кап, как вы будете просто машиной смерти в латах.В рейдах у берсерка могут быть несколько задач:

1я это мА(main assist) т.е он держит адов(охрану) эпика или если эпики спаренные, например пьедестал т.6, то он должен держать и самого эпика, так же он должен держать эпика при смерти Мт(main tank). Если вы в гильдии являетесь мА, то придется забыть про двуруч и брать баклер, вкачивая в стамину и интеллект. Так же в рейдах берс может являться дамагером( в случае если мА уже есть) или мА№2. В этом случае мы можем спокойно использовать двуручное оружие, без особых проблем и соревноваться в дамаге со скаутами. Удержать адов при смерти ма мы сможем, так что не переживайте насчет танкования.

Так вот подведем итоги - что нужно, чтобы быть машиной смерти. Самое главное - это ваш уровень. Если он ниже 50 даже не мечтайте идти в соло пвп, вообще берс полностью открывается на 70м уровне, там появляется джагернаут( +20% дамага всех спелов и автоатаки) и много чего вкусного. Танкующему берсу главное покупать как можно лучше армор, дамагающему важнее его оружие и мастера на дд абилки. И заведите себе друга головореза (тоже 70го уровня и будет вам счастье). Теперь опишу тактики как можно убить соло определенных классов:

Тактика против магов: 

1. Ганк: видим мага, буйство, тотем ягуара(без него вообще никак), подходим: стан, далее выпускаем весь арсенал, желательно макросом. Маг ложится до того как выйдет из стана(2.5 сек)

2. Если на вас напали или собираются напасть первыми: защитную стойку(+ 1200 от морозных) + бутылку имуна к руту, стану и т.д., ждем, в бой не вступаем. Все, он в бой вступил, руты отрезистились, если успел что-нибудь кастануть, нас все равно не убьет, мы толстые). Далее юзаем буйство, при этом гонимся за ним (он в бой вступил -40% скорость передвижения). Кастуем стан + привязку и все дд, если неполучилось убить - один выстрел луком, бб маг. 

Против скаутов: 

Ганкнуть скаутов почти невозможно: у них замедление, эвак и т.п., только на мобах или более низкил лвл'ов

Eсли на вас напали первыми: юзаем полный защитный арсенал, в бой не вступаем, если надо - юзаем перевязать раны, ждем, после того, как он снес нам около 30% хп( это значит что он выпустил весь арсенал - учитывая 4.4к армора, касты на 30 сек.), юзаем атакующую стойку + буйство, далее стан и стараемся выпустить весь арсенал, если у него эвак не на перезарядке, то 100% эвакнется, если нет, то привязку юзаем и добиваем.

Против жрецов:

Если видим - лучше разойтись с миром, хотя фурку или храна можно заганкать, но если вы выпустили полный арсенал с буйством и не убили его, то валите, я один раз так накололся)).

Групповое пвп: по большому счету именно берс ма, буйство+ аое скилы снимают всем тряпкам около 60% хп, наша задача атачить магов, поскольку маги не выдерживают даже под хилом, далее хиллеры. В общем в групп пвп задача берса внести хаос: поскольку они будут и падать и станиться. Лучше в группе иметь мистика и храмовника, варды+реактивы, аое таунт юзаем если в группе нет гвардина(аое таунт реально внесет хаос в их группу). Вобщем импровизируйте. А до 50го лвла у меня было ооочень много мыслей бросить берса, я думал это трэш, но ошибся. Не знаю какой класс способен выдать такой сжатый дпс как у берса. Нюккеров не учитываю, у них каст долгий.

Легенды и предания: гноллы

Необходимый уровень: 10

Чтобы получить книгу «Знай своих гноллов», изучите деревянный сундук в Крепости Гноллобоев в Антонике (координаты: -2110.7, -44.2, 431.9).

Для автоматических обновлений задания вам надо найти:
• дух гнолла
• сердце гнолла
• мозг гнолла

Предметы, которые вам надо изучить:
• лапа гнолла
• зуб гнолла
• хвост гнолла
• глаз гнолла
• ухо гнолла

Трофейное оружие

Легенды и предания: великаны

Необходимый уровень: 17

Чтобы получить книгу «Знай своих великанов», изучите матрас в Логове Саблезубов в Громовых Степях (координаты: 1395.5, -0.7, -392.2).

Для автоматических обновлений задания вам надо найти:
• дух великана
• глаз великана
• сердце великана

Предметы, которые вам надо изучить:
• палец ноги великана
• палец великана
• зуб великана
• усы великана
• ухо великана

Трофейное оружие

Легенды и предания: гоблины

Необходимый уровень: 10

Чтобы получить книгу «Жизнь среди гоблинов», изучите большой шкаф в одном из домиков в Зачарованных Землях (координаты: 282.3, 6.9, -248.7). 

Второй способ. Чтобы получить книгу «Жизнь среди гоблинов», изучите небольшой книжный шкаф в одной из хижин в Великом Фейдарке (координаты: -119.4, -44.8, -816.0).

Для автоматических обновлений задания вам надо найти:
• дух гоблина
• сердце гоблина
• мозг гоблина

Предметы, которые вам надо изучить:
• ухо гоблина
• глаз гоблина
• клык гоблина
• зуб гоблина
• позвоночник гоблина

Трофейное оружие 

Легенды и предания: злые глаза

Необходимый уровень: 30
Чтобы получить книгу «Созерцание злого глаза», изучите сломанную тачку в Плачущем Оке (координаты: -22.9, 1.7, -55.5).


Для автоматических обновлений задания вам надо найти:
• хрусталик злого глаза
• палочка злого глаза
• колбочка злого глаза

Предметы, которые вам надо изучить:
• роговица злого глаза
• связывающие оковы злого глаза
• зрачок злого глаза
• чары злого глаза
• злобный взгляд злого глаза

Трофейное оружие
«Удача Мезмита».

Легенды и предания: зомби

Необходимый уровень: 18
Чтобы получить книгу «Первый Зомби Затирре», изучите вазу около одной из торговых палаток в Павших Вратах (координаты: 176.2, 19.1, -43.3).
Для автоматических обновлений задания вам надо найти:
• эссенция реанимации зомби
• вырожденная жизнь зомби
• лик зомби
Предметы, которые вам надо изучить:
• омертвевшая кожа зомби
• покрытые плотью кости зомби
• гнилая плоть зомби
• разлагающиеся внутренности зомби
• разрушенный мозг зомби
Трофейное оружие
«Палица Д’Ворлиана». 

Легенды и предания: кентавры

Необходимый уровень: 17

Чтобы получить книгу «История кентавров», изучите кровать в одном из домов в Громовых Степях (координаты: 598.5, 3.0, -147.5).

Для автоматических обновлений задания вам надо найти:
• дух кентавра
• сердце кентавра
• мозг кентавра
Предметы, которые вам надо изучить:
• копыто кентавра
• глаз кентавра
• рука кентавра
• ухо кентавра
• грива кентавра
Трофейное оружие
«Клинок Обрела». 

Легенды и предания: орки

Необходимый уровень: 10
Чтобы получить книгу «Социум орков», изучите щит на стене в одном из зданий на Перекрестке в Свободных Землях (координаты: -436.7, -42.4, -283.9).

Второй способ. Чтобы получить книгу «Социум орков», изучите оружейную стойку в Крепости Костоломов (координаты: 22.0, 1.9, 52.3).

Для автоматических обновлений задания вам надо найти:
• дух орка
• сердце орка
• мозг орка
Предметы, которые вам надо изучить:
• глаз орка
• шкура орка
• зуб орка
• позвоночник орка
• ухо орка
Трофейное оружие

«Павшее Перо». 

Легенды и предания: Племя Ночи
Необходимый уровень: 25

Чтобы получить книгу «Племя Ночи», изучите книжную полку в одном из домиков в Речном Доле (координаты: -183.1, -20.4, -29.1).

Для автоматических обновлений задания вам надо найти:
• роковая сущность создания ночи
• кованый рог создания ночи
• темное сердце создания ночи
Предметы, которые вам надо изучить:
• копыто создания ночи
• инфернальный глаз создания ночи
• зуб создания ночи
• оковы создания ночи
• затемненная кровь создания ночи
Трофейное оружие
«Кровопийца». 

Легенды и предания: призраки

Необходимый уровень: 25
Чтобы получить книгу «Призрак», изучите большой красный шкаф на первом этаже в Замке Нектропос (координаты: -18.1, 1.2, -62.9).

Для автоматических обновлений задания вам надо найти:
• осколок мечты призрака
• эктоплазма призрака
• странный фрагмент призрака
Предметы, которые вам надо изучить:
• неземная прядь призрака
• эхо призрака
• воспоминания призрака
• резонанс эмоций призрака
• мерзкая плазма призрака
Трофейное оружие
«Последняя Песня».

Макросы: теория и практика 

01.02.2007 г. 

Макросы пишутся в самой игре, клавиша "О", вторая закладка, выбираем Edit и в открывшемся окне вы можете написать Название макроса, который вы создаете, выбрать для него Иконку и наконец записать сам макрос в Поле макроса. Для редактирования уже созданного макроса, просто щелкните на его название...

    Название: может быть любым, подходящим для описания действия макроса

    Иконка: их не так много, посто выберите ту, которая вам больше нравиться

    Поле: то, о чем это описание.

Прежде всего, команда для использования спелла выглядит так:

useability название_спелла

где название_спелла - должно быть написано полное название спелла, со всеми знаками ' и т.д.

Второе, в макросе можно использовать не более двух спеллов, причины кроются в самом движке игры. Также нет возможности ставить паузу между командами - по той же причине.

Третье, разделитель между командами знак ";"

Несколько простейших макросов:

/say Привет- ваш перс говорит Привет в общем чате.

/g Приближается %t - посылает в групповой чат сообщение "Приближается НазваниеВашейЦели".

/r Приближается %t - аналогично предыдущему, только отсылает в чат рейда, в котором вы участвуете.

Теперь будем использовать знак разделения команд ";", чтобы использовать сложные скрипты (Внимание! до знака ; и после него всегда нужно ставить по одному пробелу):

/bow ; say Привет

-заставляет вашего чара поклониться и сказать "Привет" в общий чат.

/point ; g Приближается %t

- эмоции "Вашеимя указывает на ВашаТекущаяЦель" и отсылает в групповой чат сообщение "Приближается ВашаТекущаяЦель".

Замечание1 : в таком формате скрипта, писать знак "/" нужно только перед первой командой, для следующих команд его ставить нельзя.

Замечание2 : любое сообщение, которое будет посылать марос, должно быть в КОНЦЕ строки, потому что программа думает, что вся часть скрипта после Сообщения - это тоже сообщение, и вы выдадите в чат просто список команд, а не их дествие.

Теперь немного о том, как использовать спеллы и атаки (далее оба вида назовем спелл).

Основная команда здесь "/useability название заклинания". Что нужно помнить об этой команде:

1) "название заклинания" ДОЛЖНО включать в себя полное название заклинания, включая пробелы или апостроф ( ' ) в нем.

2) вы используете эту команду для каждого заклинания, атаки или возможности.

3) в русской версии EQ2 названия спелов на русском не работают ;( , используйте оригинальные названия.

Названия заклинаний на английском можно посмотреть тут: http://eq2.allakhazam.com/db/abilitylist.html?1 

/useability spell name

где spell name - Полное имя спелла (имя спелла видно при наведении курсора на иконку или в книге спеллов)

Здесь начало скрипта должно быть как ": ; " , потому с простым "/" скрипт работать не будет - это отличие спеллов от команд.

Примеры:

    /useability Taunting Blow ; g Приближается %t     (исползуется заклинание Taunting Blow и в групповой чат посылается сообщение Приближается ...)

    /useability Veil of the Unseen ; g %t  в инвизе        (накладывает невидимость на группу и сообщает об этом)

Однако, если вы попробуете использовать приведенные выше примеры, вы заметите, что они могут не работать! Решение проблемы - использовать " : " в начале строки. Вот так:

    : ; useability Taunting Blow ; g Приближается %t

    : ; useability Veil of the Unseen ; g %t невидим
Вы можете использовать не более 2-х заклинаний/атак/способностей в одном макросе из-за очереди, использование более двух приведет к тому, что будут выполнены только первое и последнее. Например, если вы напишите атака 1, затем дебафф, затем атака 2 и наконец атака 3, то программа начнет кастовать атака 1, затем поставит на очередь дебафф, затем, без ожидания конца каста дебаффа, поставит в очередь атаку 2, исключив из очереди дебафф, далее поставит в очередь атаку 3, прервав постановку в очередь предыдущей команды. В результате выполенния макроса будет выполнена атака 1 и атака 3, и будут пропущены дебафф и атака 2. 

Итак, в макрос вы можете включать только 2 атаки/способности/заклинания, если вы хотите, чтобы все было выполнено.

ОДНАКО, есть одно, и только одно исключение из приведенного выше правила, это начало Героической возможности (ГВ). Потому что Героическая возможность запускается мгновенно и не создает очереди для последующих действий и выполняет их при первой возможности. Поэтому возможно вставить три действия в макрос.

Это отличная возможность для "соло" макросов! В один макрос вы можете включить ГВначало, ГВпродолжение и ГВзавершение!

Общий формат:

: ; useability НазваниеНачалаГВдляВашегоКласса ; useability НазваниеПродолженияГВ ; useability НазваниеАтаки

НазваниеНачалаГВдляВашегоКласса - возможность которую вы нажимаете для запуска ГВ

НазваниеПродолженияГВ - заклинание/возможность, которые вы используете для продолжения ГВ на колесе (обычно дебафф)

НазваниеАтаки - атака, которую вы используете, для того, чтобы завершить колесо ГВ. Используйте одно из ваших мощных (и быстрых!)

С помощью приведенного макроса, вы можете начать и закончить персональную ГВ,  нажав одну единственную кнопку. В ожидании рекаста последней атаки просто используйте другую, в случае мага/хилера с многообразием видов заключительных заклинаний, используйте простейшее заклинание, наносящее большой урон, а затем завершите другим подходящим заклинанием. Попробуйте, это круто. ;)

Таким образом, для Скаута простейшая ГВ будет выглядить так:

: ; useability Lucky Break ; useability Dirty Tricks ; useability Quick Strike

Все вышеизложенное было написано автором, когда в макросах была только 1 строка, теперь их там 3, но все равно можно писать макрос в одной строке и он будет работать так, как тут описано.

Продолжим.

Следующая полезная команда - /assist - ассистировать,

т.е. бить того моба которого бьет танк нашей группы, вручную это делать неудобно, значит пишем скрипт:

: ; assist ИмяТанка ; toggleautoattack

- перс ассисистирует Выбранного Танка, и у него включается Автоатака.

либо так -

: ; assist ИмяТанка ; useability ВашаОбычнаяАтакаИлиЗаклинание

- перс ассистирует Выбраного Танка, и использует спелл.

(т.е. Танк бьет моба, вы стоите вне боя. Вы выделяете Танка мышкой, и запускаете макрос, цель автоматом переносится на моба, которого бьет танк и жарит по нему вашим спеллом, который описан в скрипте - очень удобно, когда вы в толпе и не можете выделить того моба, которого держит танк, а как известно лучше всем вместе лупить одного врага, чем всем каждый своего - это всюду так, что в стратегии, что в онлайне - кто если не знал ).

Следующая новая команда - /togglerangedattack - специальная команда для оружия дальнего боя, например, чтобы пуллить моба (от слова Pull в значении вытянуть на себя):

: ; togglerangedattack ; g приближается %t

- перс стреляет/кидает в моба, и говорит группе о своей цели.

также полезный скрипт:

: ; assist %t ; autoattack 1

- в этом случае, вы будете ассистировать Танка-цель, только если уже добили своего моба, т.е. это вариант Ассистирования для того случая, когда вы УЖЕ в бою, а не, как в первом, ВНЕ боя.

Если вы примените первый скрипт, то прекратите атаку своего моба и броситесь на Танковского, а с этим скриптом вы сначала добьете своего, а потом уже будете помогать, иначе наделаете шороху ).

Если создаваемый вами макрос не работает, проверьте:

1)  :   должно быть вначале команды;

2) используйте разделитель команд  ;  И два пробела до и после него;

3) любые команды say ДОЛЖНЫ быть в конце макроса, т.к. программа думает, что все следует далее - текстовое сообщение;

4) название способностей ДОЛЖНО быть написано полностью,  с пробелами и ' , если они есть в названии, иначе программа не найдет их;

5) если вы используете / еще где либо, кроме начала макроса, сотрите их;

В сообщениях вы можете использовать специальные ключи, один из которых %t - цель ( выделенная в данный момент) - вы уже видели здесь. Вот их список:

%M – Возвращает имя пета персонажа (если оно у него есть).

%T - Возвращает текущую цель.

%S - Возвращает личное местоимение для цели (Он, Она, Это).

%O - Возвращает личное местоимение для цели (Его(Ему), Её(Ей), Это).

%P - Возвращает притяжательное местоимение для цели (Его, Её, Его(Ее)).

%R - Возвращает расу цели (для НПС не работает).

%G - Возвращает пол цели (игровой).

и вот список команд для вашего Пета - животного:

/pet attack - пет будет атаковать вашу текущую цель

/pet backoff - пет прекратит атаковать вашу цель

/pet stayhere - пет остановится и будет ожидать вас в этом месте

/pet followme - пет будет следовать за вами

/pet report - пет будет сообщать о своем здоровье в процентах

/pet guardme - пет будет защищать вас, следуя за вами

/pet guardhere - пет будет защищать текущую позицию

/pet who - пет назавёт своего владельца

/pet getlost - пет исчезнет

Несколько подсказок по написанию макросов:

- использование 2 атак в одном макросе - прекрасный способ продлить жизнь вашей клавиатуре, если вы обычно постоянно ее используете... Например: как бард (dirge) я привязал 2 своих удара со спины на одну клавишу,  заклинатель/клерик/друид могут загнать 2 дебаффа в один макрос, воины тоже могут объединить таунт и атаку, которая имеет равный или меньший рекаст, которая обычно следует за таунтом;

- если вы объединяете 2 атаки/заклинания вместе, поместите наиболее сильное и медленное первым, таким образом вы можете выкинуть из очереди второе, нажав другую горячую клавишу, на которую повешено более важное заклинание для текущего момента;

- помещение сообщения в макрос, который вы используете более, чем раз в 10 секунд, может быть очень раздражительным... избегайте этого!

- каждый хилер, кастующий групповой хил, должен прикрепить к нему сообщение с информированием группы и в основном танка, что он (хилер) может получить слишком много агро;

- если вы хотите удалить сообщение из макроса для использования в текущей группе/ситуации, не удаляйте часть gsay блаблабла, просто удалите команду (или gsayg) и вставте ее снова позже;

- объдинение 2 баффов в один макрос поможет вам сохранить время, сократить время топтания клавиатуры и слоты для хоткеев;

- чтобы узнать, как правильно пишется команда, наберите в чате начальные буквы команды и нажмите TAB, появиться список всех команд, начинающихся с этих букв (например: наберите /togg  и нажмите TAB)

- иногда вам нужно знать оставшееся время до повторного каста заклинания,  иконка макроса не становиться серой как обычные хоткеи. Поместите иконку одного из заклинаний макроса рядом с иконкой макроса и вы будите видеть, когда можно будет использовать макрос снова.

Примеры некоторых макросов:

: ; assist ; useability названиеНюка - для тех классов, которые накладывают заклинания, и предпочитают использовать /assist без постоянного держания цели на танке.

: ; useablity Experiment ; useability Analyse

: ; useablity Theory ; useability Analyse

: ; useablity Reaction ; useability Analyse -  с этим макросом (все три строки) вы можете реагировать на любые события одним нажатием на клавишу.

: ; useability progressicon1 ; useability progressicon2 ; useability progressicon3 - пример макроса на крафт для ускорения прогресса.

Пример: Сообщение группе о скором ГВ, с просьбой не мешать:

LINE1: /usea Strike of Storms

LINE2: /gsay ГВ начнется через 10 сек, просьба не срывать
LINE3: /usea Lucky Break

usea - краткая форма от useablity, можно и так писать в скриптах.
я например когда меня атакует одиночный соперник довожу его до изнеможения не нападаю первым жду пока он выбьет на меня 2\3 хотябы своей маны а патом начинаю валить его уйти он уже несможет потому, что маны мало а если и попытается его спокойно догоняю и добиваю  не всегда срабатывает правда но ето довольно таки эфективный способ, а чтобы несвитится покупай тотем ягуара скроет тя на 15 мин будеш невидимкой пока спринт не врубиш или не наподешь

Легенды и предания: сирены
Необходимый уровень: 25

Чтобы получить книгу «Песня сирены», изучите книжный стол в одном из домиков в Зачарованных Землях (координаты: 50.1, 2.0, 39.5).

Для автоматических обновлений задания вам надо найти:
• крик сирены
• сердце сирены
• мозг сирены

Предметы, которые вам надо изучить:
• глаз сирены
• плавник сирены
• чешуя сирены
• песня сирены
• стон сирены
Трофейное оружие
Легенды и предания: скелеты
Необходимый уровень: 18

Чтобы получить книгу «Скелеты», изучите небольшую зеленую книгу на полу в библиотеке в Крепости Бурь (координаты: -117.6, -31.9, -149.6).

Второй способ. Чтобы получить книгу «Скелеты», изучите небольшой книжный шкаф в одном из домиков в Келетине, к северу от банка (координаты: 292.9, 110.3, 87.8).

Для автоматических обновлений задания вам надо найти:
• сущность скелета
• череп скелета
• грудная клетка скелета
Предметы, которые вам надо изучить:
• рука скелета
• нога скелета
• руна оживления скелета
• неутолимый голод скелета
• средоточие горя скелета
Трофейное оружие
«Железная рука сэра Альтана». 

Легенды и предания: сокрытые в тенях
Необходимый уровень: 30

Для жителей Фрипорта – чтобы получить книгу «О происхождении сокрытых в тенях», изучите темно-синюю книгу на втором этаже Академии Тайного Знания в Северном Фрипорте (координаты: 5.8, 8.4, -118.3).


Для жителей Кейноса и Келетина – чтобы получить книгу «О происхождении сокрытых в тенях», изучите небольшую книгу на столе после красного портала в Башне Магов в Южном Кейносе (координаты: 711.4, 42.3, 108.6).

Для автоматических обновлений задания вам надо найти:
• дух сокрытого в тенях
• темное сердце сокрытого в тенях
• собранная тьма сокрытого в тенях

Предметы, которые вам надо изучить:
• ядро пустоты сокрытого в тенях
• водоворот тени сокрытого в тенях
• ткань миров сокрытого в тенях
• зыбь вихря сокрытого в тенях
• аспект тени сокрытого в тенях
Трофейное оружие
«Маятник». 

Легенды и предания: феи

Необходимый уровень: 25

Чтобы получить книгу «Драгоценная книга фей», изучите красный фолиант на столе в секретной комнате в Замке Нектропос (координаты: -27.9, 14.5, 28.1).
Для автоматических обновлений задания вам надо найти:
• дух феи
• мозг феи
• сердце феи
Предметы, которые вам надо изучить:
• ухо феи
• глаз феи
• крыло феи
• сущность феи
• банка пыльцы феи
Трофейное оружие
«Темный Полумесяц». 

Легенды и предания: сирены
Необходимый уровень: 25

Чтобы получить книгу «Песня сирены», изучите книжный стол в одном из домиков в Зачарованных Землях (координаты: 50.1, 2.0, 39.5).
Для автоматических обновлений задания вам надо найти:
• крик сирены
• сердце сирены
• мозг сирены
Предметы, которые вам надо изучить:
• глаз сирены
• плавник сирены
• чешуя сирены
• песня сирены
• стон сирены
Трофейное оружие
«Капкан Гокры Геш». 

Легенды и предания: элементали
Необходимый уровень: 25

Для жителей Фрипорта – чтобы получить книгу «Призывание элементаля», изучите темно-синюю книгу на первом этаже Академии Тайного Знания в Северном Фрипорте (координаты: 20.9, -5.9, -122.3).

Для жителей Кейноса и Келетина – чтобы получить книгу «Призывание элементаля», изучите стопку книг после красного портала в Башне Магов в Южном Кейносе (координаты: 711.6, 42.3, 100.0).
Для автоматических обновлений задания вам надо найти:
• ядро сущности элементаля
• материал границ элементаля
• материал проявления элементаля

Предметы, которые вам надо изучить:
• ядро призыва элементаля
• бурлящая сущность элементаля
• руна привлечения элементаля
• семя Мира элементаля
• руна связывания элементаля

Трофейное оружие
«Жезл Ворена». 

Легенды и предания: энты
Необходимый уровень: 20

Чтобы получить книгу «Энты», изучите сундук из красного дерева в одной из палаток около доков в Лесу Нектулос (координаты: 555.1, -0.2, -182.6).

Второй способ. Чтобы получить книгу «Энты», изучите большой сундук в лагере орков в Великом Фейдарке (координаты: 236.8, 67.6, -184.1).
Для автоматических обновлений задания вам надо найти:
• дух энта
• сердце энта
• пузырек смолы энта
Предметы, которые вам надо изучить:
• ветка энта
• кора энта
• глаз энта
• листок энта
• корень энта

Трофейное оружие
«Дровосек». 

Тунаре 

Представляем вашему вниманию подробное прохождение всей линейки заданий, связанной с Тунаре.

Тунаре, Мать Всего Сущего

Богиня Роста и Природы

Тунаре управляет Миром Роста. Ее зовут Матерью Всего Сущего, ибо каждое живое существо Норрата ощутило на себе ее прикосновение. Считается, что она создала расы Лесных Эльфов и Высших Эльфов. С давних времен эльфы почитают и поклоняются Тунаре. А с выходом EoF мы узнали о том, что и магическая раса фей считает, что воля Тунаре священна. Тунаре является добрым божеством, но она готова прибегнуть к великой силе Природы, чтобы защитить своих последователей. Тунаре носит легкие одеяния, которые развеваются на ветру, на голове у нее венок из лозы и листьев. Она дружит со многими добрыми богами – Митаниэлем и Эроллизи Марр, с Караной, с Квеллис. Своими врагами Тунаре считает большинство злых богов – Бертоксулоса, Раллоса Зека, Инноруука и Казика-Туле. Пророком Тунаре в мире Норрата является Ева Корун’Тесс.

Выбор пути

Тунаре является добрым божеством, поэтому ей могут поклоняться только жители городов Кейнос и Келетин. Изгои, вне зависимости от класса, могут поклоняться любому богу. Если вы решили выбрать путь Роста, вам следует поговорить с Евой Корун’Тесс. Она находится в Великом Фейдарке, в маленьком домике на платформе города Келетин, в районе Желудевого лифта Старого Келетина (координаты: 45, 93, 78). Она вам расскажет о ключевых моментах, связанных со служением Росту, и предложит выбрать Тунаре в качестве вашего божества.

Теперь, когда вы стали последователем Тунаре, вы можете начать выполнять задания. По выполнении каждого нового задания вы получите доступ к новым чудесам и благословениям, а так же улучшите свои отношения с богиней. Наградами за первое и четвертое задания являются алтари, через них вы можете получать заклинания чудес и благословений и приносить жертвы своей богине, чтобы улучшить уровень благосклонности.

Все задания берутся у той же Евы Корун’Тесс.

Первое задание

Ева Корун’Тесс предложит вам выполнить первое задание - Время Роста (25-ый уровень).

Ева Корун’Тесс хочет, чтобы вы развеяли по миру Норрата благословенную землю, в результате чего, многие последователи Тунаре поймут, что Мать Всего Сущего собирается снова посетить этот мир. Важный момент – когда вы будете разговаривать с Евой, закончите диалог до конца. Вы получите «Благословенную землю», необходимую для выполнения задания.

1. Для начала, направляйтесь в Антонику. Около Башни Валена (координаты: -1300, 38, 57) вы найдете небольшую урну. Используйте ее, вы получите обновление задания.

2. Теперь вам надо направляться в Эльддарскую Рощу. Около большого дуба (координаты: 665, -10, -376) вы найдете небольшой куст. Изучите его - появится контекстное меню. Проведите диалог до конца. Вы получите обновление задания, и получите «росток», который можно поставить у вас в доме.
Росток, который можно поставить у вас в доме.

3. Росток, который вы получили на предыдущем этапе, необходимо поставить у вас дома. В контекстном меню можно будет выбрать несколько вариантов действий. В начале вам надо его полить, после этого поменять землю, а затем спеть ему песенку. После этого росток вырастет. Возьмите его и положите в свой инвентарь.

4. Теперь, когда вы вырастили росток, отправляйтесь с ним в Великий Фейдарк. Около Ростка Тунаре вы найдете большое поваленное дерево (координаты: 28, 3, 120), посадите свой росток на этом дереве, вы получите обновление задания.

5. Отправляйтесь к Еве и доложите ей о проделанной работе.

В награду за выполнение задания вы получите алтарь первой степени и 1250 очков благосклонности, и откроете доступ к первому набору чудес и благословений.

Второе задание

После выполнения задания Время Роста, вы можете взять у Евы Корун’Тесс второе задание - Потерянные (35-ый уровень, ваш уровень должен быть 30+).

Ева Корун’Тесс просит вас помочь Тунаре освободить дриад от заклятья, и тем самым доказать свою верность. Добрые существа, дриады, были похищены и превращены в злых ламий. Вам предстоит освободить их.

1. Отправляйтесь в Зачарованные Земли. На западе, недалеко от Ленивой Канавы, вдоль побережья Моря Туманов вы найдете дриад, превращенных в ламий.

Чтобы выполнить задание, отправляйтесь к указанному на карте месту.

2. Когда вы дойдете до указанного места, появится «взбешенная ламия» – соло моб 35-го уровня, она сразу на вас нападет. Сразитесь с ней, и, когда уровень ее жизни опустится ниже 50%, она превратится в дриаду, и вы получите обновление задания. Всего вам надо расколдовать 4 дриады.

Координаты точек, в которых появляются ламии:
• 544, 3, -750
• 505, 1, -814
• 518, 1, -915
• 437, -1, -1034

Фактически, вам надо просто идти вдоль побережья. Расколдовав первую дриаду, идите дальше; сразитесь с новой ламией, и так до тех пор, пока вы не расколдуете всех четырех.

3. Возвращайтесь к Еве Корун’Тесс в Великий Фейдарк и расскажите о своих успехах.

Выполнив задание, вы получите 2500 очков благосклонности. Теперь вам становится доступен второй набор чудес и благословений.

Третье задание

После выполнения второго задания, вы можете взять у Евы Корун’Тесс новое задание - Обреченный Круг Друидов (55-ый уровень, ваш уровень должен быть 50+).

Когда вы развеяли благословенную землю, это заметили не только добрые эльфы, но и приспешники злого Инноруука. И сейчас они собираются передать свою ненависть в сердца всех служителей Роста. Чтобы осуществить свои коварные замыслы, они хотят использовать один из Кругов Друидов. Ева просит вас остановить злодеев. Вам нужно очистить Круг Друидов, который осквернили служители Инноруука. Важный момент – вы должны закончить диалог с Евой до конца, тогда вы получите «Полевой алтарь Тунаре», необходимый для выполнения задания.

1. Отправляйтесь в Антонику. В потаенном месте (координаты: -2177, 52, 937), около могилы сэра Эдвина Мотте, вы сможете найти секретный вход в специальную зону – Обреченный круг друидов.

Путь к секретной зоне.
Вход в специальную зону – Обреченный Круг Друидов.

Уровень мобов в этой зоне скалируется – они подстраиваются под ваш уровень. Их уровень будет очень близок к вашему. Все мобы довольно легкие для одного игрока (соло).

2. Теперь, когда вы внутри, вам надо уничтожить 3 усилителя. С виду они похожи на каменные статуи. В вашем журнале будут написаны направления, которым надо следовать. Убивайте мобов, которые встретятся вам по пути, и деактивируйте все 3 усилителя.

3. После того, как вы уничтожили усилители, вам надо собрать несколько лекарственных трав – шалфей Роста, базилик Роста и розмарин Роста. Необходимые кустики вы сможете найти в этой же зоне.[image: image2]

4. Теперь вам надо положить собранные травы на полевой алтарь, который вы получили от Евы, и поставить его около тотема последователей Инноруука. Заходите в центр Круга Друидов (будьте осторожны, там могут находиться злые мобы). После этого, передвиньте каменный алтарь (он находится около одной из каменных плит) ближе к центру круга, поставьте его около тотема. 5. Сейчас вы можете очистить Круг Друидов. Изучите полевой алтарь Тунаре (он должен быть у вас в инвентаре) и положите на него собранные травы.

6. Возвращайтесь к Еве Корун’Тесс в Великий Фейдарк и доложите о выполненном задании.

В качестве награды вы получите 5000 очков благосклонности и свиток заклинания, которое вызывает помощника – Друга Роста. Так же как и во всех предыдущих случаях, вам становится доступен новый (третий) набор чудес и благословений.

Ваш новый помощник – Друг Роста.

Заклинание, которое вызывает Друга Роста.

Четвертое задание

После выполнения задания Обреченный Круг Друидов, вы можете взять у Евы Корун’Тесс четвертое задание - Жрица Малого Фейдарка (65-ый уровень, ваш уровень должен быть 60+).

Эстелла, одна из жриц Тунаре, пропала без вести в Малом Фейдарке, и никто не знает, что с ней случилось. Ева Корун’Тесс просит вас расследовать ее исчезновение.

1. Отправляйтесь в Малый Фейдарк. Там вам надо поговорить с Верго Буревестником, он является помощником Эстеллы, и может помочь вам в расследовании. Найти его можно в Лагере Благочестивого Ву (координаты: 797, 120, -393).

Верго вам расскажет, что ночью слышал какие-то странные звуки, а наутро жрица пропала. Он нашел «странные листья» в палатке жрицы, и отдаст их вам. Остальные улики вы должны найти сами.

2. По пути ко Двору Фей вы должны найти различные улики, которые помогут в расследовании.

Лоскут ткани вы найдете, изучив небольшой камень около Лагеря Ву (координаты: 691, 62, -253).

Ленту для волос вы найдете, изучив большой валун (координаты: 619, 29, -35).

Высохшую речную грязь вы найдете, изучив камень в Перекрестке Ночи (координаты: 337, -20, 148).

Оторванный лист вы найдете, изучив камень около выхода из тоннеля (координаты: 239, -21, -52).

3. Теперь, когда все улики собраны, отправляйтесь в местечко под названием Двор Фей.

Следуя этому маршруту, вы попадете во Двор Фей.

4. Во Дворе Фей вам надо поговорить со вторым помощником Эстеллы, которого зовут Туилла Лааривера (координаты: -267, -56, 405). Расскажите ему о найденных уликах и покажите листья. Окажется, что эти листья принадлежат шаркальщикам – големоподобным существам, которые живут у берегов реки Лоа’Сур.

5. Недалеко от Двора Фей есть водопад (координаты: -4, -57, 224), а за ним находится вход в потайную пещеру. Внутри находится очень много героических мобов 59-60 уровня, и вам может потребоваться помощь друзей. Глубоко внутри пещеры вы найдете похищенную Эстеллу.

6. Поговорите с Эстеллой, она вам расскажет, что же именно с ней произошло. После этого возвращайтесь к Еве Корун’Тесс и доложите ей о результатах расследования.

В качестве награды вы получите 7500 очков благосклонности и именной алтарь четвертой степени. Вам становится доступен новый (четвертый) набор чудес и благословений.


Алтарь Тунаре.

Пятое задание

После выполнения четвертого задания, вы можете взять у Евы Корун’Тесс последнее, пятое, задание - Вера (75-ый уровень, ваш уровень должен быть 65+).

Ева Корун’Тесс очень обеспокоена тем, что происходит в Фелвите. Коада’Дал ожесточились на весь мир. Они живут как отшельники, никому не доверяют, и никого не хотят видеть в своем городе. Ева Корун’Тесс просит вас отправиться к великому Стражу Роста, чтобы узнать, можно ли с помощью силы Роста вернуть Фелвиту его былую славу.

1. Отправляйтесь в Малый Фейдарк. Следуя руслу реки Лоа’Сур, строго на север, вы сможете найти большой валун (координаты: 177, 0, -602), который скрывает доступ в особую зону – Изумрудная Роща: Страж Роста. Отодвиньте валун и входите в зону.
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2. Внутри, недалеко от входа (координаты: -58, -8, 14) будет стоять Каарла Тоефонта, поговорите с ней. Она попросит вас найти подарок для Стража, который она потеряла, когда убегала от медведя.
3. Подарок (им оказался желудь) можно найти в самом конце зоны, на северо-востоке (координаты: -448, -13, -149). Подберите его и изучите.
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4. Возвращайтесь к Каарле и отдайте ей желудь. Теперь вы можете говорить со Стражем Роста.
5. Страж Роста – это огромный дракон Вуоши. Вы наверняка его уже видели, когда искали желудь. Внимание! Чтобы с ним говорить, вы должны знать драконий язык.
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Дракон Вуоши, Страж Роста.

Поговорите с драконом и передайте просьбу Евы. Вуоши расскажет вам о Фелвите, и объяснит, почему он не сможет вам помочь. Во время диалога с Вуоши вы получите «Тунарийскую волчью погибель» – это очень мощное средство, необходимое для битвы с одним из рейд-боссов, она вам сможет пригодиться в будущем, сохраните ее.
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Когда вы закончите диалог с Вуоши, он вас телепортирует в Малый Фейдарк. Возвращайтесь к Еве Корун’Тесс и расскажите о вашем разговоре со Стражем Роста.

Наградой за последнее задание являются 10000 очков благосклонности и Покров плюща Тунаре. Теперь у вас есть доступ ко всем чудесам и благословениям.
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Покров плюща Тунаре
• Необходимый уровень: 67
• Эффекты:
• Накладывает эффект "Исцеляющий пульс VI", когда используется
• Увеличивает силу исцеляющих заклинаний на 30

Чудеса и благословения

Одними из основных нововведений, связанным с системой вероисповедания, являются чудеса и благословения. Чудеса – это очень мощные заклинания, которые обычно производят кратковременный эффект, но обладают большой силой. Благословения – это заклинания, которые обычно длятся 10 минут и существенно улучшают различные свойства вашего персонажа.

Все чудеса и благословения можно получать через алтарь вашего божества. Самый простой алтарь вы получите после выполнения первого задания. Поскольку стоимость чудес и благословений зависит от качества алтаря, то лучше всего достать редкий алтарь, сделанный плотником, по силе понижения стоимости он уступает только эпическому алтарю.

Когда вы приобретете на алтаре одно из чудес или благословений, в вашей Книге Знаний появится новое заклинание. У этих заклинаний всего 2 заряда, после этого их придется снова покупать на алтаре. Время перезарядки для всех чудес и благословений составляет один час.

Одновременно вы можете иметь только одно благословение и одно чудо в вашей Книге Заклинаний. Если вы захотите сменить чудо или благословение – вам надо купить новое заклинание на алтаре (при этом, если у вас в книге записаны другие заклинания, они будут удалены).

Новые заклинания вы оплачиваете очками благосклонности. Это нечто вроде фракции. Пополнять очки благосклонности можно на алтаре, принося жертву вашему божеству. В виде подношений принимаются различные предметы, чем выше степень предмета, тем больше очков благосклонности вы за него получите.

Мы приводим полный список всех чудес и благословений. Стоимость указана для алтаря первой степени, а сила эффектов указана для персонажа 70-го уровня.

Благословения Тунаре:

Забота природы – 750 очков благосклонности
Цель: На себя
Прочтение: 1.5 сек.
Длительность: 10 мин.
Эффекты:
• Сила всех исцеляющих заклинаний увеличивается на 15%
• Должно быть завершено задание «Время Роста»

Эгида Матери Земли – 875 очков благосклонности
Цель: На себя
Прочтение: 1.5 сек.
Длительность: 10 мин.
Эффекты:
• Когда колдующий получает повреждения заклинанием, с вероятностью 20%, излечивает колдующего на 528-778 HP
• Повышает колдующему защиту от повреждений жаром и морозом на 1750
• Должно быть завершено задание «Потерянные»

Лесной дух – 1000 очков благосклонности
Цель: На себя
Прочтение: 1.5 сек.
Длительность: 10 мин.
Эффекты:
• Вызывает слугу: лесной дух
• При успешном использовании враждебного заклинания, с вероятностью 1 раз в минуту, излечивает членов группы на 321-463 HP моментально и на 171-250 HP каждые 3 сек. (в течение 6 сек.)
• При использовании боевого умения, с вероятностью 5%, излечивает членов группы на 321-463 HP моментально и на 171-250 HP каждые 3 сек. (в течение 6 сек.)
• Должно быть завершено задание «Обреченный Круг Друидов»

Трушот – 1125 очков благосклонности
Цель: На себя
Прочтение: 1.5 сек.
Длительность: 10 мин.
Эффекты:
• Увеличивает вероятность критического удара оружием дальнего боя на 10%
• Увеличивает навык «Дальнобойное оружие» на 20
• Призывает: 100 «верная стрела»
• Призывает: 100 «верный метательный нож»
• Должно быть завершено задание «Жрица Малого Фейдарка»

Завет Тунаре – 1250 очков благосклонности
Цель: На себя
Прочтение: 1.5 сек.
Длительность: 10 мин.
Эффекты:
• Вызывает слугу: страж Тунаре
• Должно быть завершено задание «Вера»

Чудеса Тунаре:

Восстановление жизни – 1125 очков благосклонности
Цель: Враг
Прочтение: 1.5 сек.
Длительность: 1 мин.
Эффекты:
• Наносит цели 3676 ед. повреждения жаром
• Наносит цели 2208 ед. повреждения жаром каждые 6 сек. (в течение 60 сек.)
• Если цель - нежить
• Должно быть завершено задание «Время Роста»

Благословение Тунаре – 1312 очков благосклонности
Цель: На себя
Прочтение: 1.5 сек.
Длительность: 1 мин.
Эффекты:
• Сила всех исцеляющих заклинаний увеличивается на 50%
• Должно быть завершено задание «Потерянные»

Путы Рощи – 1500 очков благосклонности
Цель: Враг
Прочтение: 1.5 сек.
Длительность: 1 мин.
Зона действия: 25 метров
Эффекты:
• Привязывает цели в зоне действия к месту
• Подавляет цели в зоне действия
• Снижает скорость атаки целей в зоне действия на 26
• Понижает целям в зоне действия защиту от повреждений жаром на 1750
• Эпические цели получают иммунитет к эффектам подавления на 3 мин., и длительность действия эффекта снижается до 20 сек.
• Должно быть завершено задание «Обреченный Круг Друидов»

Восполнение Роста – 1687 очков благосклонности
Цель: Группа
Прочтение: 1.5 сек.
Длительность: 1 мин.
Эффекты:
• Излечивает членов группы на 10.3% от макс здоровья моментально и каждые 6 сек. (в течение 60 сек.)
• Должно быть завершено задание «Жрица Малого Фейдарка»


Щит жизни Тунаре – 1875 очков благосклонности
Цель: На себя
Прочтение: 0.5 сек.
Длительность: 1 мин.
Эффекты:
• Отражает враждебные эффекты с силой 50% от изначального значения
• Поглощает любой вид повреждений 10 раз
• Должно быть завершено задание «Вера»

Аватар Роста

В мире Норрата богов представляют их Аватары. Это очень могучие существа, созданные по подобию богов и обладающие огромной силой. Тунаре представляет Аватар Роста.

Одновременно в мире может находиться только один Аватар из восьми. Появляется тот Аватар, чей бог получил больше всего благосклонности по всему миру Норрата. Аватар присутствует в мире 3-4 дня, после этого его сменяет другой Аватар. Например, у Тунаре в данный момент больше всего последователей, которые вместе заработали больше всего очков благосклонности. Это значит, что в мире появится Аватар Роста. Через 3-4 дня его сменит Аватар другого бога, у которого будет больше всего последователей на данный момент.

Аватар Роста появляется в Малом Фейдарке, в местечке под названием Роща Тунаре (координаты: -281, -57, -354).
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Аватар Роста.

Если вы являетесь последователем Тунаре, и Аватар Роста на данный момент присутствует в мире, то вы можете получить благословение своего бога. Для этого вам надо просто подойти к Аватару, и вы автоматически получите усиливающий эффект, который длится 5 часов.
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Благословение Тунаре.

Аватары - существа очень могущественные, но, в отличие от богов, их можно убить. Стоит отметить, что Аватары задуманы как самые трудные рейд боссы, с самой лучшей добычей. Это эпик мобы 75х4. Если вы захотите сразиться с Аватаром, будьте готовы к очень тяжелой битве. Если вы являетесь последователем Тунаре, и в то же время нападете на Аватара Роста, то получите различные наказания. В момент нападения на вас будет наложено оглушающее заклинание (длительностью 10 сек.) и из вашей Книги Знаний будут удалены все чудеса и благословения вашего бога. Дальше, каждый раз во время боя, когда вы будете атаковать Аватара (или его помощников), у вас будут отниматься очки благосклонности. Если вы убьете Аватара своего бога, то потеряете очень много очков благосклонности (около 20,000), и на вас будет наложено проклятье еретика – в течение 24 часов вы не сможете использовать алтарь.

Заключение

Поскольку Тунаре является добрым богом, то ей могут поклоняться только жители добрых городов (Кейнос и Келетин) и изгои. На наш взгляд, Тунаре – это лучший выбор для добрых жрецов, и, возможно, следопытов. Многие чудеса и благословения Тунаре позволят жрецам значительно улучшить свои способности исцеления, а также, повышать защитные свойства своих союзников. Стоит отметить, что для жрецов из Фрипорта нет такого простого выбора – ни один злой или нейтральный бог не улучшает способности исцеления так, как Тунаре. С другой стороны, разработчики всегда отмечали, что добрые жрецы больше специализируются на лечении, в то время как злые жрецы больше специализируются на атаке и понижении различных характеристик противников.

Механика и механики
С выходом нового дополнения Echoes of Faydwer в игру были добавлены две новые профессии ремесленников – техномаг и механик. В этой статье мы расскажем подробно о механиках.

Вторая профессия

Профессия механика, так же как и техномага, является второстепенной (дополнительной). Но это не значит, что вы должны быть ремесленником высокого уровня, чтобы стать механиком. Новая профессия зависит только от вашего уровня – либо искателя приключений, либо ремесленника. Например, если ваш уровень искателя приключений равен 35, а уровень ремесленника равен 65, то вы можете развивать вторую профессию до 65-го уровня. И наоборот, если ваш уровень искателя приключений равен 70, а уровень ремесленника 5, то вы сможете развивать вторую профессию до 70-го уровня. Чтобы выбрать эту дополнительную профессию, вы должны быть не ниже 10-го уровня (либо искателя приключений, либо ремесленника) и вы должны быть сертифицированным ремесленником (хотя бы первого уровня).

Плотники… алхимики… механики!

Механики используют древнюю науку гномов, которая была известна на Норрате на протяжении многих веков. Изначально, механикой занимались только гномы – в своем городе Ак’Аноне они создавали различные механизмы и устройства, чтобы те служили им. Но однажды машины вышли из под контроля, захватили древний город гномов и переименовали его в Клак’Анон. Считалось, что после великого катаклизма, этот город утерян навсегда, но с выходом дополнения EoF мы узнали, что гномы готовят планы нападения на механических существ, чтобы отвоевать свой город назад. Они организовали штаб-квартиру в Стимфонтских Горах, в которой проводятся всевозможные исследования, и теперь готовы поделиться своими знаниями со всеми жителями Норрата. В оригинальном EverQuest, механикой могли заниматься только гномы, но сейчас это древнее искусство доступно всем желающим.

С помощью механики можно изготавливать всевозможные механические приборы и устройства, которые сделают вашу жизнь немного проще. Поскольку механика является довольно сложной наукой, то многие механизмы могут использовать только сами механики, простые смертные не смогут с ними разобраться. Например, устройства, которые позволяют контролировать NPC (привязка к месту, замедление, контроль над действиями, и даже уничтожение памяти), приборы, которые дают вам иллюзию мертвеца, приборы, которые восстанавливают здоровье и энергию – эти (и многие другие) сложные устройства могут использовать только сами механики.

Все устройства можно разделить на категории.

Обычные устройства, которые могут использовать все:
• Инструменты для сбора ресурсов (увеличивают скорость сбора)
• Инструменты для ремесленников (увеличивают вероятность успешной обработки)
• Переносные рабочие столы для ремесленников
• Устройства, влияющие на способности передвижения (парашют, акваланг, ходули, и т.п.)
• Предметы, улучшающие зрение (всевозможные очки)
• Защитные каски (защита от различных видов магии)

Устройства, которые могут использовать только механики:
• Устройства контроля NPC
• Устройства для восстановления здоровья и энергии
• Устройства для обмана NPC (ложная смерть, невидимость, телепортация)
• Устройства для возрождения
• Устройства, призывающие полезные предметы (средства передвижения, механический ремонтник)
• Устройства, вызывающие механических слуг на короткое время

С полным списком всех устройств вы можете ознакомиться в Приложении I.

Если вас заинтересовала эта профессия, и вы решили стать механиком, то вам следует поговорить с Каршем Когсвортом, в восточной части пристани Батчерблока (координаты: 635, 26, 595), там же находится и торговец начальными книгами рецептов.

Реакции обработки

В отличие от основных профессий ремесленника, у механиков, как и у техномагов, будет всего 4 реакции обработки. Они не будут обновляться. Купить эти реакции, как и обычные книги рецептов, можно у торговца-механика, который находится в порту Батчерблока. Всего дается две реакции на прочность и две на прогресс, их нельзя совмещать. То есть, одновременно можно использовать только одну реакцию на прочность, и одну на прогресс.

Книги рецептов? Чертежи!

В то время как все ремесленники используют книги рецептов, механики используют специальные чертежи механизмов. Все «обычные» чертежи можно купить у торговцев, «редкие» чертежи можно найти в виде добычи с тел убитых NPC. С помощью обычных чертежей вы сможете изготавливать практически все известные устройства, так как существует всего 6 редких чертежей (есть мнение, что многие редкие чертежи просто забыли добавить в игру, возможно, в будущем, это поправят). К сожалению, у механиков нет рецептов для производства украшений – они должны быть, они были в бете, но на обычных серверах отсутствуют. Разработчики обещали разобраться с этой проблемой. Итак, обычные чертежи. Поскольку у механиков (как и у техномагов) нет уровней как таковых, то вы развиваете только свой навык. Новые чертежи можно изучить при достижении определенного уровня навыка. Через каждые 10 уровней навыка вы сможете изучить новый чертеж. Например, «Чертежи для учеников, версия 0.001» вы сможете изучить в самом начале (уровень навыка 1), «Чертежи для учеников, версия 0.002» вы сможете изучить при уровне навыка 20, «Чертежи для учеников, версия 0.003» вы сможете изучить при уровне навыка 30 и т.д.

Обычные чертежи (покупаются у торговцев):
• «Чертежи для учеников, версия 0.001-0.011» – используются с первого уровня, и до достижения уровня навыка 120. Их можно купить у Корианды Когсворт (в порту Батчерблока, координаты: 634, 26, 595).
• «Чертежи для знатоков, версия 0.001-0.010» – используются при уровне навыка 120-220, их также можно купить у Корианды Когсворт (в порту Батчерблока, координаты: 634, 26, 595).
• «Чертежи для экспериментаторов, версия 0.001-0.010» – используются при уровне навыка 220-320, их можно купить у Физзы Когсворт (в Стимфонтских Горах, в местечке под названием «Штаб-квартира Службы Безопасности Гномерики», координаты: -520, 175, 1036).
• «Чертежи для мастеров, версия 0.001-0.003» – используются после достижения уровня навыка 320, их можно купить у той же Физзы Когсворт (в Стимфонтских Горах, координаты: -520, 175, 1036).

Редкие чертежи (их можно получить в виде добычи с тел убитых NPC):
• Чертеж: Магнитный генератор (необходим уровень навыка 170)
• Чертеж: Гномьи луноходные сапоги (необходим уровень навыка 180)
• Чертеж: Гномий воздухоплавательный прибор (необходим уровень навыка 230)
• Чертеж: Гномий спасательный возвращатель (необходим уровень навыка 280)
• Чертеж: Модернизированный гномий воздухоплавательный прибор (необходим уровень навыка 310)
• Чертеж: Реконструирующее устройство (необходим уровень навыка 350)

С полным списком всех чертежей вы можете ознакомиться в Приложении II.

Уровни, навык и процесс производства

Главное отличие второстепенных профессий от основных заключается в том, что у вас не будет уровня как такового. Нигде не будет указано что вы «механик 65-го уровня». Вы будете развивать только навык. И максимальный уровень навыка определяется вашим уровнем (либо ремесленника, либо искателя приключений), из расчета 5*уровень. Если ваш уровень равен 45, то максимальный навык для второстепенной профессии составляет 45*5=225. После выбора второй профессии, у вас появится новый навык в окне «Персона» -> «Навыки» -> «Ремесла».

Чтобы развивать навык, и, соответственно, изучать новые чертежи, вы должны создавать механизмы. В случае с обычными профессиями ремесленников, они могут развивать навык при использовании реакций обработки, но тут этот способ не подходит. Ваш навык будет развиваться только после изготовления предмета. Причем нет разницы, предмет какого качества вы сделаете – посредственного или безупречного, - итоговый продукт будет одинаковым, вся разница заключается лишь в количестве ресурсов, которые вы получите назад. В среднем, вероятность повышения навыка составляет 50%, при производстве предметов из чертежей, близких вам по уровню. Чем выше разница между вашим уровнем механика, и уровнем рецепта, тем ниже вероятность увеличения навыка. Таким образом, чтобы поднять навык на 1 единицу, вам надо изготовить 2 предмета (в среднем).

Для изготовления своих механизмов, механики используют ювелирный верстак. В качестве топлива служит уголь. Механикам необходимо очень много ресурсов – суглинок, металл, камни. И с каждой новой степенью требования только возрастают. Например, если на второй степени, для одного рецепта требуется в среднем 25-30 компонентов, то на седьмой степени будет требоваться 70-80. Больше всего потребляется суглинков. Металлы (или камни, в зависимости от чертежа) можно получить назад, чем выше качество обработки, тем больше ресурсов вы получите назад.

Некоторые предметы, изготавливаемые механиками, являются не передаваемыми. Но помощью новой системы работы по поручению, вы сможете создавать эти предметы для своих заказчиков. Для того чтобы использовать эту систему, вы и ваш заказчик должны находиться около верстака. Более подробно про работу по поручению можно прочитать в обзоре, посвященному ремеслу в EoF.

Заключение

Стоит отметить, что в чертежах механиков есть довольно большое количество всевозможных ошибок. Некоторые чертежи требуют компоненты разных степеней, иногда требуется топливо разных степеней. Так же есть случаи, когда в чертеже написано, что требуется определенный ресурс, а на самом деле он не подходит, требуется что-то другое. Все эти ошибки существуют и на американских/европейских серверах. Будем надеяться, что в будущем, все это исправят.

Бесспорно, механики делают самые интересные предметы среди всех ремесленников. Они не являются жизненно необходимыми, но с их помощью можно сильно разнообразить игровой процесс. Самые полезные устройства могут использовать только сами механики, и, по словам разработчиков, это не будет изменено в будущем. При выборе второй профессии учитывайте эту особенность. Если техномагия может принести больше прибыли (хотя, это спорный вопрос), то будучи механиком, вы обеспечите себя всевозможными полезными устройствами. Что для вас важнее – решать вам.

Приложение I – полный список предметов, производимых механиками.
Приложение II – полный список чертежей, и производимых из них предметов.
Устройства, влияющие на способности передвижения

Неоткалиброванные гномьи сапоги
Книга с рецептом: Чертежи для учеников, версия 0.001
Требования: Уровень 1
Ячейка: Обувь
Атрибуты: +5 здоровье, +5 энергия
Прочтение: Мгновенно
Длительность: 30 сек.
Повтор: 10 мин.
Эффекты:
• Повышает колдующему скорость на 10%
• Исцеляет колдующего на 17% от макс. здоровья (вероятность 15%)

Модернизированные гномьи сапоги
Книга с рецептом: Чертежи для экспериментаторов, версия 0.005
Требования: Уровень 53
Ячейка: Обувь
Атрибуты: +50 здоровье, +50 энергия
Прочтение: Мгновенно
Длительность: 30 сек.
Повтор: 10 мин.
Эффекты:
• Повышает колдующему скорость на 55%
• Исцеляет колдующего на 10% от макс. здоровья (вероятность 50%)

Гномьи ходули на пружинах
Книга с рецептом: Чертежи для учеников, версия 0.006
Требования: Уровень 12
Особенности: Не передаваемый
Ячейка: Обувь
Атрибуты: +5 здоровье, +5 энергия
Эффекты:
• Позволяет колдующему планировать во время прыжка
• Действие приостанавливается во время боя

Гномий парашют
Книга с рецептом: Чертежи для знатоков, версия 0.002
Требования: Уровень 26
Ячейка: Талисман (потребляемый предмет)
Прочтение: Мгновенно
Длительность: 30 сек.
Повтор: 3 мин.
Эффекты:
• Снижает максимальную скорость падения колдующего

Гномьи луноходные сапоги
Книга с рецептом: Чертеж: Гномьи луноходные сапоги
Требования: Уровень 33
Особенности: Не передаваемый
Ячейка: Обувь
Атрибуты: +30 здоровье, +30 энергия
Эффекты:
• Снижает повреждения от падений колдующему на 46%
• Действие приостанавливается во время боя

Гномий флотационный прибор
Книга с рецептом: Чертежи для экспериментаторов, версия 0.008
Требования: Уровень 58
Особенности: Не передаваемый
Ячейка: Пояс
Атрибуты: +5 здоровье, +5 энергия
Эффекты:
• Дает колдующему способность ходить под водой

Акваланг
Книга с рецептом: Чертежи для экспериментаторов, версия 0.003
Требования: Уровень 49
Особенности: Не передаваемый
Ячейка: Голова
Атрибуты: +5 здоровье, +5 энергия
Эффекты:
• Дает колдующему способность дышать под водой

Предметы, улучшающие зрение

Полные спектральные очки
Книга с рецептом: Чертежи для учеников, версия 0.006
Требования: Уровень 13
Особенности: Не передаваемый
Ячейка: Голова
Атрибуты: +10 здоровье, +10 энергия
Эффекты:
• Дает колдующему способность видеть невидимое

Очки летучей мыши
Книга с рецептом: Чертежи для учеников, версия 0.007
Требования: Уровень 13
Особенности: Не передаваемый
Ячейка: Голова
Атрибуты: +5 здоровье, +5 энергия
Эффекты:
• Дает колдующему способность звукового зрения


Гномьи очки для дайвинга
Книга с рецептом: Чертежи для учеников, версия 0.009
Требования: Уровень 18
Особенности: Не передаваемый
Ячейка: Голова
Атрибуты: +10 здоровье, +10 энергия
Эффекты:
• Дает колдующему способность рыбьего зрения

Гномьи антикамуфляжные очки
Книга с рецептом: Чертежи для учеников, версия 0.011
Требования: Уровень 23
Особенности: Не передаваемый
Ячейка: Голова
Атрибуты: +10 здоровье, +10 энергия
Эффекты:
• Дает колдующему способность видеть скрытное

Розовые очки
Книга с рецептом: Чертежи для знатоков, версия 0.004
Требования: Уровень 31
Особенности: Не передаваемый
Ячейка: Голова
Атрибуты: +5 здоровье, +5 энергия
Эффекты:
• Дает колдующему способность инфракрасного зрения
• Действие приостанавливается во время боя

Защитные каски

Каска защиты от болезней и ядов
Книга с рецептом: Чертежи для учеников, версия 0.011
Требования: Уровень 23
Ячейка: Голова
Атрибуты: +5 здоровье, +5 энергия
Эффекты:
• Превращает 3% повреждений от болезней и ядов в прирост энергии

Каска защиты от стихий
Книга с рецептом: Чертежи для знатоков, версия 0.001
Требования: Уровень 25
Ячейка: Голова
Атрибуты: +5 здоровье, +5 энергия
Эффекты:
• Превращает 3% повреждений от огня и холода в прирост энергии

Каска защиты от волшебства
Книга с рецептом: Чертежи для знатоков, версия 0.002
Требования: Уровень 27
Ячейка: Голова
Атрибуты: +5 здоровье, +5 энергия
Эффекты:
• Превращает 2% магических, психических и божественных повреждений в прирост энергии

Безделушки

Гномий механизированный иллюзатор
Книга с рецептом: Чертежи для экспериментаторов, версия 0.004
Требования: Уровень 51
Ячейка: Талисман (потребляемый предмет)
Прочтение: 30 сек.
Длительность: 30 мин.
Повтор: 30 мин.
Эффекты:
• Дает колдующему иллюзию механического гнома

Устройства для механиков
Устройства контроля NPC

Троллий соплемет
Книга с рецептом: Чертежи для учеников, версия 0.003
Требования: Навык механики (35)
Ячейка: Талисман (потребляемый предмет)
Прочтение: Мгновенно
Длительность: 30 сек.
Повтор: 5 мин.
Эффекты:
• Замедляет цель на 31% (вероятность 55%)
• Замедляет колдующего на 31% (вероятность 45%)

Гномий выстреливатель сети
Книга с рецептом: Чертежи для учеников, версия 0.010
Требования: Навык механики (105)
Ячейка: Талисман (потребляемый предмет)
Прочтение: Мгновенно
Длительность: 30 сек.
Повтор: 5 мин.
Эффекты:
• Привязывает цель к месту (вероятность 65%)
• Привязывает колдующего к месту (вероятность 35%)
• Эффект прекращается, когда цель получает повреждения (вероятность 15%)
• Сопротивляемость повышается при применении против целей выше уровня 41

Переработанный троллий соплемет
Книга с рецептом: Чертежи для учеников, версия 0.010
Требования: Навык механики (105)
Ячейка: Талисман (потребляемый предмет)
Прочтение: Мгновенно
Длительность: 30 сек.
Повтор: 5 мин.
Эффекты:
• Замедляет цель на 38% (вероятность 75%)
• Замедляет колдующего на 26% (вероятность 25%)

Психический прожектомификатор
Книга с рецептом: Чертежи для экспериментаторов, версия 0.007
Требования: Навык механики (280)
Ячейка: Талисман (потребляемый предмет)
Прочтение: Мгновенно
Длительность: 3 мин.
Повтор: 15 мин.
Эффекты:
• Зачаровывает цель (вероятность 90%)
• Повышает ненависть цели на 730 (вероятность 10%)
• Действует только на цели уровня 65 и ниже
• Не действует на эпические цели

Поведенческий модификационный стереоптикон
Книга с рецептом: Чертежи для мастеров, версия 0.003
Требования: Навык механики (345)
Ячейка: Талисман (потребляемый предмет)
Прочтение: Мгновенно
Длительность: Мгновенно
Повтор: 2 сек.
Эффекты:
• Уничтожает всю память цели (вероятность 75%)
• Повышает ненависть цели на 910 (вероятность 25%)

Устройства для восстановления здоровья и энергии

Неоткалиброванный жизнь-камень
Книга с рецептом: Чертежи для учеников, версия 0.007
Требования: Навык механики (75)
Ячейка: Талисман (потребляемый предмет)
Прочтение: Мгновенно
Длительность: Мгновенно
Повтор: 10 мин.
Эффекты:
• Наносит колдующему 12% от макс. здоровья повреждения жаром (вероятность 50%)
• Исцеляет колдующего на 15% от макс. здоровья (вероятность 50%)

Неоткалиброванный мана-камень
Книга с рецептом: Чертежи для учеников, версия 0.009
Требования: Навык механики (95)
Ячейка: Талисман (потребляемый предмет)
Прочтение: Мгновенно
Длительность: Мгновенно
Повтор: 10 мин.
Эффекты:
• Понижает колдующему энергию на 12% от макс. значения (вероятность 50%)
• Повышает колдующему энергию на 15% от макс. значения (вероятность 50%)

Модернизированный жизнь-камень
Книга с рецептом: Чертежи для экспериментаторов, версия 0.009
Требования: Навык механики (305)
Ячейка: Талисман (потребляемый предмет)
Прочтение: Мгновенно
Длительность: Мгновенно
Повтор: 10 мин.
Эффекты:
• Наносит колдующему 12% от макс. здоровья повреждения жаром (вероятность 10%)
• Исцеляет колдующего на 20% от макс. здоровья (вероятность 90%)

Модернизированный мана-камень
Книга с рецептом: Чертежи для экспериментаторов, версия 0.010
Требования: Навык механики (310)
Ячейка: Талисман (потребляемый предмет)
Прочтение: Мгновенно
Длительность: Мгновенно
Повтор: 10 мин.
Эффекты:
• Понижает колдующему энергию на 12% от макс. значения (вероятность 10%)
• Повышает колдующему энергию на 20% от макс. значения (вероятность 90%)

Устройства для обмана NPC

Слабо соединенный остановщик сердца
Книга с рецептом: Чертежи для учеников, версия 0.010
Требования: Навык механики (100)
Ячейка: Талисман (потребляемый предмет)
Прочтение: Мгновенно
Длительность: 3 мин.
Повтор: 10 мин.
Эффекты:
• Дает колдующему иллюзию ложной смерти (вероятность 50%)
• Повышает ненависть целей в зоне действия на 200 (вероятность 50%)

Остановщик сердца
Книга с рецептом: Чертежи для знатоков, версия 0.006
Требования: Навык механики (175)
Ячейка: Талисман (потребляемый предмет)
Прочтение: Мгновенно
Длительность: 3 мин.
Повтор: 10 мин.
Эффекты:
• Дает колдующему иллюзию ложной смерти (вероятность 75%)
• Повышает ненависть целей в зоне действия на 392 (вероятность 25%)

Тайна смерти Смехотунов
Книга с рецептом: Чертежи для экспериментаторов, версия 0.005
Требования: Навык механики (175)
Ячейка: Талисман (потребляемый предмет)
Прочтение: 3 сек.
Длительность: 3 мин.
Повтор: 30 мин.
Эффекты:
• Дает колдующему иллюзию ложной смерти (вероятность 99%)

Гномья портативная дымовая завеса
Книга с рецептом: Чертежи для знатоков, версия 0.005
Требования: Навык механики (160)
Ячейка: Талисман (потребляемый предмет)
Прочтение: Мгновенно
Длительность: 15 мин.
Повтор: 5 мин.
Эффекты:
• Дает колдующему скрытность (вероятность 99%)
• Снимает увеличение скорости колдующего (вероятность 99%)
• Эффект прекращается во время боя

Гномий спасательный возвращатель
Книга с рецептом: Чертеж: Гномий спасательный возвращатель
Требования: Навык механики (280)
Ячейка: Талисман (потребляемый предмет)
Прочтение: 5 сек.
Длительность: Мгновенно
Повтор: 1 ч.
Эффекты:
• Телепортирует колдующего в безопасную точку зоны

Устройства для возрождения

Сердцештопальщик
Книга с рецептом: Чертежи для знатоков, версия 0.001
Требования: Навык механики (120)
Ячейка: Талисман (потребляемый предмет)
Прочтение: Мгновенно
Длительность: Мгновенно
Повтор: 10 мин.
Эффекты:
• Возрождает цель с 1% здоровья и энергии (вероятность 25%)
• Эффект не может быть использован во время боя

Автоматический внешний дефибриллятор
Книга с рецептом: Чертежи для знатоков, версия 0.008
Требования: Навык механики (195)
Ячейка: Талисман (потребляемый предмет)
Прочтение: 15 сек.
Длительность: Мгновенно
Повтор: 10 мин.
Эффекты:
• Возрождает цель с 10% здоровья и энергии (вероятность 50%)
• Эффект не может быть использован во время боя

"Надежный" гномий аритмометр
Книга с рецептом: Чертежи для экспериментаторов, версия 0.007
Требования: Навык механики (285)
Ячейка: Талисман (потребляемый предмет)
Прочтение: 45 сек.
Длительность: 2 ч.
Повтор: 45 мин.
Эффекты:
• Когда колдующий умирает, исцеляет колдующего на 40% от макс. здоровья (вероятность 25%)
• Когда колдующий умирает, увеличивает колдующему энергию на 40% от макс. значения (вероятность 25%)
• Эффект срабатывает максимум 1 раз

Устройства, призывающие полезные предметы

Гномий воздухоплавательный прибор
Книга с рецептом: Чертеж: Гномий воздухоплавательный прибор
Требования: Навык механики (230)
Ячейка: Талисман (потребляемый предмет)
Прочтение: 5 сек.
Длительность: 12 ч.
Повтор: 5 мин.
Эффекты:
• Призывает средство передвижения, которое увеличивает скорость колдующего на 25%

Модернизированный гномий воздухоплавательный прибор
Книга с рецептом: Чертеж: Модернизированный гномий воздухоплавательный прибор
Требования: Навык механики (300)
Ячейка: Талисман (потребляемый предмет)
Прочтение: 5 сек.
Длительность: 12 ч.
Повтор: 5 мин.
Эффекты:
• Призывает средство передвижения, которое увеличивает скорость колдующего на 45%

Механизированное реконструирующее устройство
Книга с рецептом: Чертеж: Реконструирующее устройство
Требования: Навык механики (350)
Ячейка: Талисман (потребляемый предмет)
Прочтение: 30 сек.
Длительность: 5 мин.
Повтор: 1 ч.
Эффекты:
• Призывает механического ремонтника

Устройства, вызывающие механических слуг на короткое время

Гномий вихрегенератор беспредельного зла
Книга с рецептом: Чертежи для учеников, версия 0.002
Требования: Навык механики (20)
Ячейка: Талисман (потребляемый предмет)
Прочтение: Мгновенно
Длительность: 45 сек.
Повтор: 15 мин.
Эффекты:
• Вызывает на время слугу для помощи колдующему

Паук-марионетка
Книга с рецептом: Чертежи для учеников, версия 0.008
Требования: Навык механики (80)
Ячейка: Талисман (потребляемый предмет)
Прочтение: Мгновенно
Длительность: 45 сек.
Повтор: 15 мин.
Эффекты:
• Вызывает на время слугу для помощи колдующему
• Действует только на цели уровня 65 и ниже
• Не действует на эпические цели

Железная змеиная корзина
Книга с рецептом: Чертежи для учеников, версия 0.008
Требования: Навык механики (85)
Ячейка: Талисман (потребляемый предмет)
Прочтение: Мгновенно
Длительность: 45 сек.
Повтор: 15 мин.
Эффекты:
• Вызывает на время слугу для помощи колдующему
• Вызывает на время слугу для помощи колдующему
• Вызывает на время слугу для помощи колдующему (вероятность 25%)
• Действует только на цели уровня 65 и ниже
• Не действует на эпические цели

Генератор тумана
Книга с рецептом: Чертежи для учеников, версия 0.011
Требования: Навык механики (110)
Ячейка: Талисман (потребляемый предмет)
Прочтение: Мгновенно
Длительность: 45 сек.
Повтор: 15 мин.
Эффекты:
• Вызывает на время слугу для помощи колдующему

Заводная золотая обезьяна
Книга с рецептом: Чертежи для знатоков, версия 0.003
Требования: Навык механики (140)
Ячейка: Талисман (потребляемый предмет)
Прочтение: Мгновенно
Длительность: 45 сек.
Повтор: 15 мин.
Эффекты:
• Вызывает на время слугу для помощи колдующему

Заводной слуга
Книга с рецептом: Чертежи для знатоков, версия 0.003
Требования: Навык механики (145)
Ячейка: Талисман (потребляемый предмет)
Прочтение: Мгновенно
Длительность: 45 сек.
Повтор: 15 мин.
Эффекты:
• Вызывает на время слугу для помощи колдующему

Магнитный генератор
Книга с рецептом: Чертеж: Магнитный генератор
Требования: Навык механики (155)
Ячейка: Талисман (потребляемый предмет)
Прочтение: Мгновенно
Длительность: 45 сек.
Повтор: 15 мин.
Эффекты:
• Вызывает на время слугу для помощи колдующему

Банка с пауками
Книга с рецептом: Чертежи для знатоков, версия 0.010
Требования: Навык механики (215)
Ячейка: Талисман (потребляемый предмет)
Прочтение: Мгновенно
Длительность: 45 сек.
Повтор: 15 мин.
Эффекты:
• Вызывает на время слугу для помощи колдующему
• Вызывает на время слугу для помощи колдующему
• Вызывает на время слугу для помощи колдующему (вероятность 25%)
• Действует только на цели уровня 65 и ниже
• Не действует на эпические цели

Скоростной карманный циклон
Книга с рецептом: Чертежи для экспериментаторов, версия 0.006
Требования: Навык механики (275)
Ячейка: Талисман (потребляемый предмет)
Прочтение: Мгновенно
Длительность: 45 сек.
Повтор: 15 мин.
Эффекты:
• Вызывает на время слугу для помощи колдующему
• Действует только на цели уровня 65 и ниже
• Не действует на эпические цели

Устройства для ремесла и сбора
Инструменты для сбора ресурсов

Неоткалиброванные автоматические ножницы
Книга с рецептом: Чертежи для знатоков, версия 0.004
Требования: Уровень 30
Ячейка: Талисман
Эффекты:
• Снижает время сбора и рубки леса на 1 сек.

Неоткалиброванная автоматическая кирка
Книга с рецептом: Чертежи для знатоков, версия 0.005
Требования: Уровень 32
Ячейка: Талисман
Эффекты:
• Снижает время добычи руды на 1 сек.
• Увеличивает колдующему навык добычи руды на 10

Неоткалиброванная автоматическая сеть
Книга с рецептом: Чертежи для знатоков, версия 0.005
Требования: Уровень 33
Ячейка: Талисман
Эффекты:
• Снижает время ловли и рыбной ловли на 1 сек.

Откалиброванная автоматическая сеть
Книга с рецептом: Чертежи для экспериментаторов, версия 0.002
Требования: Уровень 46
Ячейка: Талисман
Эффекты:
• Снижает время ловли и рыбной ловли на 1.5 сек.

Откалиброванная автоматическая кирка
Книга с рецептом: Чертежи для экспериментаторов, версия 0.002
Требования: Уровень 47
Ячейка: Талисман
Эффекты:
• Снижает время добычи руды на 1.5 сек.
• Увеличивает колдующему навык добычи руды на 15

Откалиброванные автоматические ножницы
Книга с рецептом: Чертежи для экспериментаторов, версия 0.003
Требования: Уровень 48
Ячейка: Талисман
Эффекты:
• Снижает время сбора и рубки леса на 1.5 сек.

Модернизированная автоматическая сеть
Книга с рецептом: Чертежи для мастеров, версия 0.002
Требования: Ремесленник 66-го уровня
Ячейка: Талисман
Эффекты:
• Снижает время ловли и рыбной ловли на 2,5 сек.

Модернизированная автоматическая кирка
Книга с рецептом: Чертежи для мастеров, версия 0.002
Требования: Ремесленник 67-го уровня
Ячейка: Талисман
Эффекты:
• Снижает время добычи руды на 2.5 сек.
• Увеличивает колдующему навык добычи руды на 20

Модернизированные автоматические ножницы
Книга с рецептом: Чертежи для мастеров, версия 0.003
Требования: Ремесленник 68-го уровня
Ячейка: Талисман
Эффекты:
• Снижает время сбора и рубки леса на 2.5 сек.

Гномья небесная палочка
Книга с рецептом: Чертежи для экспериментаторов, версия 0.001
Требования: Ремесленник 44-го уровня
Ячейка: Талисман (потребляемый предмет)
Прочтение: Мгновенно
Длительность: Мгновенно
Повтор: 10 мин.
Эффекты:
• Находит выбранную добываемую точку сбора и прокладывает светящуюся дорожку к ее местонахождению
• Эффект не может быть использован во время боя

Инструменты для ремесленников

Автоматическая отделочная пила
Книга с рецептом: Чертежи для учеников, версия 0.001
Требования: Столяр 2-го уровня
Ячейка: Талисман
Эффекты:
• Увеличивает вероятность успешной обработки на 1%

Автоматический отбивочный молот
Книга с рецептом: Чертежи для учеников, версия 0.001
Требования: Кузнец 3-го уровня
Ячейка: Талисман
Эффекты:
• Увеличивает вероятность успешной обработки на 1%

Механическая самошвейная игла
Книга с рецептом: Чертежи для учеников, версия 0.002
Требования: Портной 4-го уровня
Ячейка: Талисман
Эффекты:
- Увеличивает вероятность успешной обработки на 1%

Автоматический отделочный молот
Книга с рецептом: Чертежи для учеников, версия 0.002
Требования: Оружейник 5-го уровня
Ячейка: Талисман
Эффекты:
• Увеличивает вероятность успешной обработки на 1%

Прочный гномий стаканчик
Книга с рецептом: Чертежи для учеников, версия 0.003
Требования: Алхимик 6-го уровня
Ячейка: Талисман
Эффекты:
• Увеличивает вероятность успешной обработки на 1%

Гномий кольцевой пресс
Книга с рецептом: Чертежи для учеников, версия 0.004
Требования: Ювелир 8-го уровня
Ячейка: Талисман
Эффекты:
• Увеличивает вероятность успешной обработки на 1%

Гномье самопишущее перо
Книга с рецептом: Чертежи для учеников, версия 0.004
Требования: Книжник 20-го уровня
Ячейка: Талисман
Эффекты:
• Увеличивает вероятность успешной обработки на 1%

Анализатор среды фен-шуй
Книга с рецептом: Чертежи для учеников, версия 0.005
Требования: Плотник 10-го уровня
Ячейка: Талисман
Эффекты:
• Увеличивает вероятность успешной обработки на 1%

Аштобудитеслисхавотельный зонд
Книга с рецептом: Чертежи для учеников, версия 0.005
Требования: Повар 11-го уровня
Ячейка: Талисман
Эффекты:
Увеличивает вероятность успешной обработки на 1%

Автоматический гномий рубанок
Книга с рецептом: Чертежи для знатоков, версия 0.005
Требования: Столяр 33-го уровня
Ячейка: Талисман
Эффекты:
• Увеличивает вероятность успешной обработки на 2%

Гномий термометр
Книга с рецептом: Чертежи для знатоков, версия 0.006
Требования: Повар 34-го уровня
Ячейка: Талисман
Эффекты:
• Увеличивает вероятность успешной обработки на 2%

Гномий уровень
Книга с рецептом: Чертежи для знатоков, версия 0.006
Требования: Плотник 34-го уровня
Ячейка: Талисман
Эффекты:
• Увеличивает вероятность успешной обработки на 2%

Гномий быстрый всестиратель
Книга с рецептом: Чертежи для знатоков, версия 0.007
Требования: Книжник 36-го уровня
Ячейка: Талисман
Эффекты:
• Увеличивает вероятность успешной обработки на 2%

Гномерический увеличительный прибор
Книга с рецептом: Чертежи для знатоков, версия 0.007
Требования: Ювелир 37-го уровня
Ячейка: Талисман
Эффекты:
• Увеличивает вероятность успешной обработки на 2%

Гномий противогаз
Книга с рецептом: Чертежи для знатоков, версия 0.008
Требования: Алхимик 38-го уровня
Ячейка: Талисман
Эффекты:
• Увеличивает вероятность успешной обработки на 2%

Автоматический полировочный камень
Книга с рецептом: Чертежи для знатоков, версия 0.008
Требования: Оружейник 39-го уровня
Ячейка: Талисман
Эффекты:
• Увеличивает вероятность успешной обработки на 2%

Гномий защитный наперсток
Книга с рецептом: Чертежи для знатоков, версия 0.009
Требования: Портной 40-го уровня
Ячейка: Талисман
Эффекты:
• Увеличивает вероятность успешной обработки на 2%

Гномий укрепленный кольцевой пресс
Книга с рецептом: Чертежи для знатоков, версия 0.009
Требования: Кузнец 41-го уровня
Ячейка: Талисман
Эффекты:
• Увеличивает вероятность успешной обработки на 2%

Кейносский справочник по средствам защиты
Книга с рецептом: Чертежи для экспериментаторов, версия 0.008
Требования: Кузнец 59-го уровня
Ячейка: Талисман
Эффекты:
• Увеличивает вероятность успешной обработки на 3%

Руководство: Корни - ткань жизни
Книга с рецептом: Чертежи для экспериментаторов, версия 0.009
Требования: Портной 60-го уровня
Ячейка: Талисман
Эффекты:
• Увеличивает вероятность успешной обработки на 3%

Фрипортский справочник по оружию
Книга с рецептом: Чертежи для экспериментаторов, версия 0.010
Требования: Оружейник 62-го уровня
Ячейка: Талисман
Эффекты:
• Увеличивает вероятность успешной обработки на 3%

Бездонная сума ценных вещей
Книга с рецептом: Чертежи для экспериментаторов, версия 0.010
Требования: Алхимик 63-го уровня
Ячейка: Талисман
Эффекты:
• Увеличивает вероятность успешной обработки на 3%

Энигма Тунаре
Книга с рецептом: Чертежи для мастеров, версия 0.001
Требования: Ювелир 64-го уровня
Ячейка: Талисман
Эффекты:
• Увеличивает вероятность успешной обработки на 3%

Глаз Агамату
Книга с рецептом: Чертежи для мастеров, версия 0.001
Требования: Книжник 65-го уровня
Ячейка: Талисман
Эффекты:
• Увеличивает вероятность успешной обработки на 3%

Советы лесных эльфов
Книга с рецептом: Чертежи для мастеров, версия 0.002
Требования: Плотник 66-го уровня
Ячейка: Талисман
Эффекты:
• Увеличивает вероятность успешной обработки на 3%

Сума пряностей Скрювоггинса
Книга с рецептом: Чертежи для мастеров, версия 0.002
Требования: Повар 67-го уровня
Ячейка: Талисман
Эффекты:
• Увеличивает вероятность успешной обработки на 3%

Точный измеритель
Книга с рецептом: Чертежи для мастеров, версия 0.003
Требования: Столяр 68-го уровня
Ячейка: Талисман
Эффекты:
• Увеличивает вероятность успешной обработки на 3%

Переносные рабочие столы для ремесленников

Переносной лабораторный стол
Книга с рецептом: Чертежи для знатоков, версия 0.009
Требования: Ремесленник 41-го уровня
Ячейка: Талисман (потребляемый предмет)
Прочтение: 15 сек.
Длительность: 5 мин.
Повтор: 10 мин.
Эффекты:
• Призывает лабораторный стол высшего качества
• Эффект прекращается во время боя

Переносной письменный стол
Книга с рецептом: Чертежи для знатоков, версия 0.010
Требования: Ремесленник 42-го уровня
Ячейка: Талисман (потребляемый предмет)
Прочтение: 15 сек.
Длительность: 5 мин.
Повтор: 10 мин.
Эффекты:
• Призывает письменный стол высшего качества
• Эффект прекращается во время боя

Переносная кузница
Книга с рецептом: Чертежи для знатоков, версия 0.010
Требования: Ремесленник 43-го уровня
Ячейка: Талисман (потребляемый предмет)
Прочтение: 15 сек.
Длительность: 5 мин.
Повтор: 10 мин.
Эффекты:
• Призывает кузницу высшего качества
• Эффект прекращается во время боя

Переносные печь и котел
Книга с рецептом: Чертежи для экспериментаторов, версия 0.001
Требования: Ремесленник 44-го уровня
Ячейка: Талисман (потребляемый предмет)
Прочтение: 15 сек.
Длительность: 5 мин.
Повтор: 10 мин.
Эффекты:
• Призывает котел и печь высшего качества
• Эффект прекращается во время боя

Переносной ткацкий станок
Книга с рецептом: Чертежи для экспериментаторов, версия 0.001
Требования: Ремесленник 45-го уровня
Ячейка: Талисман (потребляемый предмет)
Прочтение: 15 сек.
Длительность: 5 мин.
Повтор: 10 мин.
Эффекты:
• Призывает ткацкий станок высшего качества
• Эффект прекращается во время боя

Переносной столярный стол
Книга с рецептом: Чертежи для экспериментаторов, версия 0.002
Требования: Ремесленник 46-го уровня
Ячейка: Талисман (потребляемый предмет)
Прочтение: 15 сек.
Длительность: 5 мин.
Повтор: 10 мин.
Эффекты:
• Призывает столярный стол высшего качества
• Эффект прекращается во время боя

Переносной верстак
Книга с рецептом: Чертежи для экспериментаторов, версия 0.002
Требования: Ремесленник 47-го уровня
Ячейка: Талисман (потребляемый предмет)
Прочтение: 15 сек.
Длительность: 5 мин.
Повтор: 10 мин.
Эффекты:
• Призывает верстак высшего качества
• Эффект прекращается во время боя

Чертежи
Чертежи механиков (приложение II).

В [квадратных скобках] напротив книги рецептов указан минимальный навык, при котором эту книгу можно изучить. В (круглых скобках) напротив ресурсов указано необходимое количество ресурсов для рецепта. Курсивом выделены ресурсы, часть которых возвращается в процессе производства.

Чертежи для учеников, версия 0.001 [1]

Неоткалиброванные гномьи сапоги
• Необработанный свинец (5)
• Свинцовый суглинок (8)
• Необработанный малахит (4)

Автоматическая отделочная пила
• Необработанный свинец (10)
• Свинцовый суглинок (10)
• Необработанное олово (4)

Автоматический отбивочный молот
• Необработанный свинец (10)
• Свинцовый суглинок (10)
• Необработанное олово (4)

Чертежи для учеников, версия 0.002 [20]

Механическая самошвейная игла
• Необработанное железо (1)
• Свинцовый суглинок (10)
• Необработанный свинец (10)
• Необработанное олово (4)

Автоматический отделочный молот
• Необработанное железо (1)
• Свинцовый суглинок (10)
• Необработанный свинец (10)
• Необработанное олово (4)

Гномий вихрегенератор беспредельного зла
• Необработанный свинец (1)
• Свинцовый суглинок (10)
• Необработанный малахит (5)
• Необработанное олово (4)

Чертежи для учеников, версия 0.003 [30]

Прочный гномий стаканчик
• Необработанный свинец (11)
• Свинцовый суглинок (10)
• Необработанное олово (4)

Троллий соплемет
• Необработанный малахит (6)
• Свинцовый суглинок (10)
• Необработанное олово (4)

Чертежи для учеников, версия 0.004 [40]

Гномий кольцевой пресс
• Необработанный свинец (11)
• Свинцовый суглинок (10)
• Необработанное олово (4)

Гномье самопишущее перо
• Необработанный свинец (11)
• Свинцовый суглинок (10)
• Необработанное олово (4)

Чертежи для учеников, версия 0.005 [50]

Анализатор среды фен-шуй
• Необработанное железо (11)
• Соленый суглинок (10)
• Необработанный электрум (4)

Аштобудитеслисхавотельный зонд
• Необработанное железо (11)
• Соленый суглинок (10)
• Необработанный электрум (4)

Чертежи для учеников, версия 0.006 [60]

Гномьи ходули на пружинах
• Необработанное железо (11)
• Соленый суглинок (10)
• Необработанный электрум (4)

Полные спектральные очки
• Необработанное железо (14)
• Соленый суглинок (12)
• Необработанный электрум (5)

Чертежи для учеников, версия 0.007 [70]

Очки летучей мыши
• Необработанное железо (11)
• Соленый суглинок (10)
• Необработанный электрум (4)

Неоткалиброванный жизнь-камень
• Необработанное железо (1)
• Соленый суглинок (13)
• Необработанная бирюза (9)
• Необработанный электрум (6)

Чертежи для учеников, версия 0.008 [80]

Паук-марионетка
• Необработанное железо (1)
• Соленый суглинок (10)
• Необработанная бирюза (5)
• Необработанный электрум (4)

Железная змеиная корзина
• Необработанное железо (1)
• Соленый суглинок (10)
• Необработанная бирюза (5)
• Необработанный электрум (4)

Чертежи для учеников, версия 0.009 [90]

Гномьи очки для дайвинга
• Необработанный карбонит (16)
• Податливый суглинок (15)
• Необработанное золото (6)

Неоткалиброванный мана-камень
• Необработанный карбонит (1)
• Податливый суглинок (15)
• Необработанный агат (10)
• Необработанное золото (6)

Чертежи для учеников, версия 0.010 [100]

Слабо соединенный остановщик сердца
• Необработанный карбонит (1)
• Податливый суглинок (15)
• Необработанный агат (10)
• Необработанное золото (6)


Гномий выстреливатель сети
• Необработанный карбонит (1)
• Податливый суглинок (15)
• Необработанный агат (10)
• Необработанное золото (6)

Переработанный троллий соплемет
• Необработанный карбонит (1)
• Податливый суглинок (15)
• Необработанный агат (10)
• Необработанное золото (6)

Чертежи для учеников, версия 0.011 [110]

Генератор тумана
• Необработанный карбонит (1)
• Податливый суглинок (15)
• Необработанный агат (10)
• Необработанное золото (6)

Гномьи антикамуфляжные очки
• Необработанный карбонит (16)
• Податливый суглинок (15)
• Необработанное золото (6)

Каска защиты от болезней и ядов
• Необработанный карбонит (16)
• Податливый суглинок (15)
• Необработанное золото (6)

Чертежи для знатоков, версия 0.001 [120]

Сердцештопальщик
• Необработанный агат (10)
• Податливый суглинок (13)
• Необработанное золото (10)

Каска защиты от стихий
• Необработанный карбонит (16)
• Податливый суглинок (15)
• Необработанное золото (6)

Чертежи для знатоков, версия 0.002 [130]

Гномий парашют
• Необработанный карбонит (11)
• Податливый суглинок (15)
• Необработанный ясень (6)

Каска защиты от волшебства
• Необработанный карбонит (16)
• Податливый суглинок (15)
• Необработанное золото (6)

Чертежи для знатоков, версия 0.003 [140]

Заводная золотая обезьяна
• Необработанный агат (15)
• Податливый суглинок (19)
• Необработанное золото (8)

Заводной слуга
• Необработанный фейар (1)
• Мягкий суглинок (20)
• Необработанный опалин (14)
• Необработанный велий (8)

Чертежи для знатоков, версия 0.004 [150]

Неоткалиброванные автоматические ножницы
• Необработанный фейар (21)
• Мягкий суглинок (20)
• Необработанный велий (8)

Розовые очки
• Необработанный фейар (23)
• Мягкий суглинок (18)
• Необработанный велий (7)

Чертежи для знатоков, версия 0.005 [160]

Гномья портативная дымовая завеса
• Необработанный фульгинит (1)
• Мягкий суглинок (22)
• Необработанный опалин (16)
• Необработанный велий (9)

Неоткалиброванная автоматическая кирка
• Необработанный фейар (21)
• Мягкий суглинок (20)
• Необработанный велий (8)

Автоматический гномий рубанок
• Необработанный фейар (21)
• Мягкий суглинок (20)
• Необработанный велий (8)

Неоткалиброванная автоматическая сеть
• Необработанный фейар (21)
• Мягкий суглинок (20)
• Необработанный велий (8)

Чертежи для знатоков, версия 0.006 [170]

Гномий термометр
• Необработанный фейар (21)
• Мягкий суглинок (20)
• Необработанный велий (8)

Гномий уровень
• Необработанный фейар (21)
• Мягкий суглинок (20)
• Необработанный велий (8)

Остановщик сердца
• Необработанный фейар (1)
• Мягкий суглинок (20)
• Необработанный опалин (14)
• Необработанный велий (8)

Чертежи для знатоков, версия 0.007 [180]

Гномий быстрый всестиратель
• Необработанный фейар (21)
• Мягкий суглинок (20)
• Необработанный велий (8)

Гномерический увеличительный прибор
• Необработанный фейар (21)
• Мягкий суглинок (20)
• Необработанный велий (8)

Чертежи для знатоков, версия 0.008 [190]

Гномий противогаз
• Необработанный фейар (21)
• Мягкий суглинок (20)
• Необработанный велий (8)

Автоматический внешний дефибриллятор
• Необработанный фейар (1)
• Мягкий суглинок (20)
• Необработанный опалин (14)
• Необработанный велий (8)

Автоматический полировочный камень
• Необработанный фейар (21)
• Мягкий суглинок (20)
• Необработанный велий (8)

Чертежи для знатоков, версия 0.009 [200]

Гномий защитный наперсток
• Необработанный фейар (21)
• Мягкий суглинок (20)
• Необработанный велий (8)

Гномий укрепленный кольцевой пресс
• Необработанный фейар (21)
• Мягкий суглинок (20)
• Необработанный велий (8)

Переносной лабораторный стол
• Необработанный фульгинит (17)
• Схватившийся суглинок (25)
• Необработанный тик (10)

Чертежи для знатоков, версия 0.010 [210]

Переносной письменный стол
• Необработанный фульгинит (17)
• Схватившийся суглинок (25)
• Необработанный тик (10)

Банка с пауками
• Необработанный фульгинит (1)
• Схватившийся суглинок (25)
• Необработанный кровавик (16)
• Необработанный диамондин (10)


Переносная кузница
• Необработанный фульгинит (17)
• Схватившийся суглинок (25)
• Необработанный тик (10)


Чертежи для экспериментаторов, версия 0.001 [220]

Гномья небесная палочка
• Необработанный фульгинит (17)
• Схватившийся суглинок (25)
• Необработанный тик (10)

Переносные печь и котел
• Необработанный фульгинит (17)
• Схватившийся суглинок (25)
• Необработанный тик (10)

Переносной ткацкий станок
• Необработанный фульгинит (17)
• Схватившийся суглинок (25)
• Необработанный тик (10)

Чертежи для экспериментаторов, версия 0.002 [230]

Откалиброванная автоматическая сеть
• Необработанный фульгинит (26)
• Схватившийся суглинок (25)
• Необработанный диамондин (10)

Переносной столярный стол
• Необработанный фульгинит (17)
• Схватившийся суглинок (25)
• Необработанный тик (10)

Откалиброванная автоматическая кирка
• Необработанный фульгинит (26)
• Схватившийся суглинок (25)
• Необработанный диамондин (10)

Переносной верстак
• Необработанный фульгинит (17)
• Схватившийся суглинок (25)
• Необработанный тик (10)

Чертежи для экспериментаторов, версия 0.003 [240]

Откалиброванные автоматические ножницы
• Необработанный фульгинит (26)
• Схватившийся суглинок (25)
• Необработанный диамондин (10)

Акваланг
• Необработанное железо (1)
• Схватившийся суглинок (40)
• Необработанный фульгинит (30)
• Необработанный диамондин (20)

Чертежи для экспериментаторов, версия 0.004 [250]

Гномий механизированный мужской иллюзатор
• Необработанный фульгинит (17)
• Схватившийся суглинок (25)
• Необработанный тик (10)

Чертежи для экспериментаторов, версия 0.005 [260]

Тайна смерти Смехотунов
• Необработанный фульгинит (1)
• Схватившийся суглинок (25)
• Необработанный кровавик (16)
• Необработанный диамондин (10)

Модернизированные гномьи сапоги
• Необработанный индий (1)
• Растворимый суглинок (30)
• Необработанный перламутр (18)
• Необработанный бериллий (12)

Чертежи для экспериментаторов, версия 0.006 [270]

Скоростной карманный циклон
• Необработанный индий (1)
• Растворимый суглинок (30)
• Необработанный перламутр (18)
• Необработанный бериллий (12)

Чертежи для экспериментаторов, версия 0.007 [280]

Психический прожектомификатор
• Необработанный индий (1)
• Растворимый суглинок (30)
• Необработанный перламутр (18)
• Необработанный бериллий (12)

"Надежный" гномий аритмометр
• Необработанный индий (19)
• Растворимый суглинок (30)
• Необработанное сандаловое дерево (12)

Чертежи для экспериментаторов, версия 0.008 [290]

Гномий флотационный прибор
• Необработанный индий (33)
• Растворимый суглинок (40)
• Необработанный бериллий (13)

Кейносский справочник по средствам защиты
• Необработанный индий (31)
• Растворимый суглинок (30)
• Необработанный бериллий (12)

Чертежи для экспериментаторов, версия 0.009 [300]

Руководство: Корни - ткань жизни
• Необработанный индий (31)
• Растворимый суглинок (30)
• Необработанный бериллий (12)

Модернизированный жизнь-камень
• Необработанный адамантин (1)
• Пористый суглинок (35)
• Необработанный топаз (20)
• Необработанный азурит (15)

Чертежи для экспериментаторов, версия 0.010 [310]

Модернизированный мана-камень
• Необработанный адамантин (1)
• Пористый суглинок (35)
• Необработанный топаз (20)
• Необработанный азурит (15)

Фрипортский справочник по оружию
• Необработанный индий (31)
• Растворимый суглинок (30)
• Необработанный бериллий (12)

Бездонная сума ценных вещей
• Необработанный индий (31)
• Растворимый суглинок (30)
• Необработанный бериллий (12)

Чертежи для мастеров, версия 0.001 [320]

Энигма Тунаре
• Необработанный индий (31)
• Растворимый суглинок (30)
• Необработанный бериллий (12)

Глаз Агамату
• Необработанный индий (31)
• Растворимый суглинок (30)
• Необработанный бериллий (12)

Чертежи для мастеров, версия 0.002 [330]

Модернизированная автоматическая сеть
• Необработанный адамантин (36)
• Пористый суглинок (35)
• Необработанный азурит (15)

Советы лесных эльфов
• Необработанный индий (31)
• Растворимый суглинок (30) 
• Необработанный бериллий (12)

Модернизированная автоматическая кирка
• Необработанный адамантин (36)
• Пористый суглинок (35)
• Необработанный азурит (15)

Сума пряностей Скрювоггинса
• Необработанный индий (31)
• Растворимый суглинок (30)
• Необработанный бериллий (12)

Чертежи для мастеров, версия 0.003 [340]

Модернизированные автоматические ножницы
• Необработанный адамантин (36)
• Пористый суглинок (35)
• Необработанный азурит (15)

Точный измеритель
• Необработанный индий (31)
• Растворимый суглинок (30)
• Необработанный бериллий (12)

Поведенческий модификационный стереоптикон
• Необработанный адамантин (1)
• Пористый суглинок (35)
• Необработанный топаз (20)
• Необработанный азурит (15)

Чертеж: Магнитный генератор [170]

Магнитный генератор
• Необработанный фейар (11)
• Мягкий суглинок (15)
• Необработанный велий (6)

Чертеж: Гномьи луноходные сапоги [180]

Гномьи луноходные сапоги
• Необработанный фейстил (8)
• Мягкий суглинок (20)
• Необработанный велий (8)

Чертеж: Гномий воздухоплавательный прибор [230]

Гномий воздухоплавательный прибор
• Необработанный фульгинит (22)
• Схватившийся суглинок (25)
• Необработанный диамондин (12)

Чертеж: Гномий спасательный возвращатель [280]

Гномий спасательный возвращатель
• Необработанный ванадий (9)
• Растворимый суглинок (30)
• Необработанное сандаловое дерево (12)

Чертеж: Модернизированный гномий воздухоплавательный прибор [310]

Модернизированный гномий воздухоплавательный прибор
• Необработанный акрилий (11)
• Пористый суглинок (35)
• Необработанный адамантин (35)

Чертеж: Реконструирующее устройство [350]

Механизированное реконструирующее устройство
• Необработанный ксегонит (9)
• Пористый суглинок (35)
• Необработанный палисандр (15)

Все о ресурсах 

Представляем вашему вниманию статью о ресурсах, в которой вы узнаете о видах ресурсов, степени ресурсов, применении ресурсов. В конце статьи приведены ссылки на таблицы ресурсов.


Все основные компоненты, которые используются для производства вещей, добываются с помощью специальных умений, которые вы можете найти в соответствующей закладке Книги Знаний, таких как: ловля, рыбная ловля, сбор, добыча руды, рубка леса. В этой статье мы расскажем подробно о ресурсах и их разновидностях, об их применении и о местах их сбора.



Виды ресурсов.

Существуют три вида ресурсов, которые вам могут понадобиться, – обычные, необычные и редкие. Обычные ресурсы используются для изготовления всех простых предметов из списка основных рецептов. В этих рецептах главным компонентом и составляющими компонентами являются обычные ресурсы. Так же, обычные ресурсы используются в качестве составляющих компонентов для изготовления редких вещей (работа мастера). Пример обычного ресурса

Необычные ресурсы используются для заклятья определенных предметов. Например, вы сделали меч, и у вас есть рецепт, чтобы заклясть его. Для этого вам понадобится сам меч (безупречного качества) и необычный ресурс (соответствующей степени). Заклинать можно как обычные предметы (из списка основных рецептов), так и редкие (работа мастера). Далеко не все вещи можно заклинать, например, из доспехов можно заклинать только штаны и тунику (нагрудник, робу и т.п. – вещи которые одеваются на ноги и на торс). Рецепты для заклятья предметов находятся в тех же книгах, что и рецепты для изготовления самих предметов. Пример необычного ресурса:

Редкие ресурсы используются в качестве основного компонента для редких предметов (работа мастера). В качестве составляющих компонентов используются обычные ресурсы. Таким образом, для создания редкого предмета вам понадобится один редкий ресурс и несколько обычных.

Каждый раз, когда вы найдете редкий или необычный ресурс – это событие будет выделено особой надписью и звуковым сигналом. Только не забывайте – редкие ресурсы на самом деле редкие. Иногда вы можете потратить несколько часов, прежде чем вам попадется что-то стоящее, а иногда может повезти, и уже через 10 минут у вас будет редкий ресурс. Все зависит от удачи и кое-чего еще. Но об этом вы сможете узнать в отдельной статье, посвященной сбору.

Степени.

Все ресурсы делятся на степени, которые соответствуют уровню рецептов и уровню зон, в которых они добываются. Для производства определенной вещи понадобятся ресурсы именно этой степени. Как определить, какой степени ресурс вам необходим и где его добыть? Очень просто – степень всегда соответствует уровню. Первая степень соответствует 0-9 уровням, вторая – 10-19, и так далее. Седьмая степень – 60-70. Например, если вы хотите сделать заклинание 40-го уровня, то вам понадобятся ресурсы пятой степени. В свою очередь, зоны также делятся на степени. Зоны первой степени - это начальный остров и зоны, прилегающие к городам. Вторая степень – Антоника и Свободные Земли, третья – Лес Нектулос и Громовые Степи, и так далее. Соответственно, эти зоны рассчитаны на игроков определенных уровней.

Разбивка зон по степеням

Первая степень:
• Начальный остров: Колония Ее Величества
• Начальный остров: Аванпост Владыки
• Фрипорт: Затопленный Город
• Фрипорт: Кладбище
• Фрипорт: Трущобы
• Фрипорт: Руины
• Кейнос: Туманная Дубрава
• Кейнос: Лесные Руины
• Кейнос: Пещеры
• Кейнос: Торфяное Болото
• Великий Фейдарк (чтобы попасть в эту зону, необходимо дополнение EoF)

Вторая степень:
• Антоника
• Свободные Земли
• Расколотый Дол (Антоника, необходимо выполнить задание на доступ)
• Великий Фейдарк (восточная часть зоны; необходимо дополнение EoF)

Третья степень:
• Лес Нектулос
• Громовые Степи
• Извечное Ущелье (Свободные Земли; необходимо выполнить задание на доступ)
• Горы Батчерблока (чтобы попасть в эту зону, необходимо дополнение EoF)

Четвертая степень:
• Зачарованные Земли
• Зек, Орочьи Пустоши
• Долина Кровавого Черепа (Свободные Земли; необходимо выполнить задание на доступ)
• Бухта Разложения (Громовые Степи; необходимо выполнить задание на доступ)
• Стимфонтские Горы (чтобы попасть в эту зону, необходимо дополнение EoF)

Пятая степень:
• Эверфрост
• Фиррот
• Лавасторм
• Речной Дол
• Стимфонтские Горы (чтобы попасть в эту зону, необходимо дополнение EoF)

Шестая степень:
• Зыбучие Пески
• Столпы Пламени
• Малый Фейдарк (чтобы попасть в эту зону, необходимо дополнение EoF)

Седьмая степень:
• Тенистый Лабиринт
• Пустынные Небеса
• Костяная Трясина
• Волчьи Равнины (чтобы попасть в эту зону, необходимо дополнение EoF)

Таким образом, чтобы достать ресурсы определенной степени, вам необходимо собирать их в соответствующих зонах. Более подробно о сборе ресурсов, о навыках, их значении, “грибных местах” и о многом другом можно прочитать в статье, посвященной сбору.


Применение ресурсов.

Как уже было сказано, обычные ресурсы используются в каждом ремесле, они нужны всем. Исключение составляют: морепродукты, мясо, овощи и фрукты. Эти ресурсы используются только поварами. Необычные и редкие ресурсы имеют особое предназначение.

Применение необычных ресурсов.

Для изготовления заклятого предмета вам будет необходим специальный материал. В рецепте так и указано, например: Блестящий материал. Что это значит? Необычные ресурсы бывают нескольких видов – камни, цветки, зубы и рыбья чешуя. Они имеют одинаковые названия в каждой степени, и каждый из них подойдет для заклятья. Если вам нужен Блестящий материал, то подойдет и Блестящий цветок, и Блестящий зуб, и Блестящий камень – выбор за вами. Наиболее популярные заклятые вещи – оружие, кольца, щиты. Особо хочется отметить кукол, очень любимых в народе, – для их изготовления не надо заранее делать предмет, а потом заклинать его, вы сразу делаете финальный продукт. Так же, некоторые из необычных ресурсов используются в определенных заданиях наследия.

Применение редких ресурсов.

Редкие ресурсы используются только в качестве основного компонента при изготовлении редких вещей (работа мастера). В качестве дополнительных компонентов выступают обычные ресурсы.

Редкие черные металлы – добываются из руды и используются для изготовления латных и кольчужных доспехов, тяжелых щитов, всех видов железного оружия. Ювелиры из них могут делать скрижали, а плотники – различные предметы интерьера.

Редкие суглинки – так же как и черные металлы добываются из руды и используются для изготовления боевых умений качества Адепт III для бойцов (на всех степенях) и для разведчиков (на степенях 3 и выше). То есть, если вы хотите сделать свиток боевого умения качества Адепт III для бойца, не зависимо от уровня, то вам необходим редкий суглинок. Для разведчика все несколько сложнее – на уровнях 1-19 вам необходим редкий самоцвет, а на уровнях 20-70 необходим редкий суглинок. Редкие цветные металлы – добываются из камней и используются для изготовления некоторых свитков Адепт III, в ювелирном искусстве, и плотниками (на высоких уровнях). Ювелиры из них делают очень хорошие украшения для бойцов и разведчиков (с атрибутами, нужными именно этим классам). Со свитками тут небольшая путаница, так же как и с суглинками. Цветные металлы используются для изготовления свитков Адепт III только для степеней 3 и выше. И только для магов. То есть, для изготовления свитка Адепт III для мага уровней 1-19 вам будет необходим редкий самоцвет, а для уровней 20-70 – редкий цветной металл.

Редкие самоцветы – так же как и цветные металлы добываются из камней. И, так же как и цветные металлы, имеют очень похожее применение. Ювелиры из них делают украшения для магов и жрецов, плотники делают предметы интерьера (на высоких уровнях). На первой и второй степени (уровни 1-19) редкие самоцветы применяются для изготовления свитков заклинаний и боевых умений качества Адепт III для магов, жрецов и разведчиков. На степенях 3 и выше (уровни 20-70) редкие самоцветы используются для изготовления свитков Адепт III только для жрецов (для магов – цветные металлы, для разведчиков – суглинки).

Редкие шкурки – добываются из ловушек и используются для изготовления кожаных доспехов, различных сумок, кошелей, рюкзаков, портупей. Ювелиры используют шкурки для изготовления некоторых поясов. Оружейники из них могут делать различные кастеты.

Редкие корни – добываются из корешков и используются для изготовления матерчатых доспехов (для магов) и всевозможных кукол. Ювелиры из редких корней делают шарфы, а плотники – красивые картины и ковры.

Редкое дерево – добывается из древесины и используется для изготовления всевозможного деревянного оружия – луки, жезлы, дубинки, легкие щиты. Плотники из редкого дерева делают великолепную мебель, которая понижает арендную плату.

Редких овощей, фруктов, мяса и морепродуктов не бывает.

Редкий порошок – получается при изготовлении свитков заклинаний и боевых умений качества Адепт III. То есть, при использовании редких суглинков, редких цветных металлов и редких самоцветов. Это так называемый “побочный” продукт. При изготовлении свитка высшего качества вы получите два порошка, в остальных случаях (качество ниже высшего) – один порошок. Эти порошки используются алхимиками для производства редких ядов, микстур, настоек и т.п.

Названия порошков для каждой степени:
• Порошок первой степени – искристый
• Порошок второй степени – лучистый
• Порошок третей степени – искрящийся
• Порошок четвертой степени – блестящий
• Порошок пятой степени – светящийся
• Порошок шестой степени – блистающий
• Порошок седьмой степени – мерцающий


Таблицы ресурсов.
Преобразование и техномаги 

Представляем вашему вниманию статью о преобразовании предметов. Вторая профессия, о разборе предметов, уровни и навык, книги рецептов, реакции обработки. Благодарим за предоставленные скриншоты компанию "Акелла". Напоминаем, что названия некоторых опций, эффектов и предметов могут отличаться от того, что вы увидите на игровых серверах.

С выходом нового дополнения Echoes of Faydwer в игру были добавлены две новые профессии ремесленников – техномаг и механик. В этой статье мы расскажем подробно о техномагах.

Вторая профессия

Профессия техномага, так же как и механика, является второстепенной (дополнительной). Но это не значит, что вы должны быть ремесленником высокого уровня, чтобы стать техномагом. Новая профессия зависит только от вашего уровня – либо искателя приключений, либо ремесленника. Например, если ваш уровень искателя приключений равен 35, а уровень ремесленника равен 65, то вы можете развивать вторую профессию до 65-го уровня. И наоборот, если ваш уровень искателя приключений равен 70, а уровень ремесленника 5, то вы сможете развивать вторую профессию до 70-го уровня. Чтобы выбрать эту дополнительную профессию, вы должны быть не ниже 10-го уровня (либо искателя приключений, либо ремесленника) и вы должны быть сертифицированным ремесленником (хотя бы первого уровня).

Техномаги – кто они

Техномаги специализируются на искусстве преобразования – превращении всевозможных предметов в различные компоненты. С помощью новой способности «Преобразовать» (вы ее получите автоматически, когда выберете свою профессию у наставника техномагов), вы сможете перерабатывать, разбирать различные предметы, начиная от свитков заклинаний, и заканчивая эпическими предметами.

Новая способность техномагов, найти ее можно в первом разделе Книги Знаний.

В результате преобразования предметов вы получите определенный компонент, который в дальнейшем может быть использован всеми ремесленниками для изготовления украшений. Эти украшения можно устанавливать на различные предметы экипировки, чтобы добавить какой-либо атрибут, пассивный или срабатывающий. Таким образом, техномаги являются ключевым звеном в новой системе украшений – без компонентов не будет украшений, а без техномагов не будет компонентов.

Если вы решили стать техномагом, то вам следует поговорить с наставником Тайлой Маки, в западной части пристани Батчерблока (координаты: 750, 26, 595).

Ломаем вещи, получаем компоненты

Итак, вы получили новую способность «Преобразовать». Что теперь? Чтобы преобразовать какой-либо предмет, используйте новую способность. После этого, курсор загорится белым цветом. Подведите курсор к предмету, который вы хотите преобразовать, и щелкните по нему мышкой. Если вы можете преобразовать выбранный предмет, то при наведении, цвет курсора сменится на синий. Если же не можете, то цвет курсора сменится на красный. Вы можете разбирать только те предметы, которые находятся у вас в инвентаре, нет разницы, подстроен предмет под вас или нет, передаваемый предмет или нет, главное, чтобы предмет был у вас. Далеко не все вещи можно преобразовывать. Если вкратце, то ломать можно только «стоящие» предметы – уровня качества «ценный» и выше.

Предметы, которые можно преобразовывать:
• Свитки заклинаний Адепт I, Адепт III и Мастер I
• Предметы экипировки уровня «ценный», «работа мастера», «легендарный», «эпический»

Предметы, которые нельзя преобразовывать:
• Мебель (предметы интерьера)
• Контейнеры (сумки, ящики)
• Книги, коллекционные предметы
• Предметы, вызывающие средства передвижения (лошадки, ковры)
• Предметы с пометкой «нет стоимости»
• Предметы потребления (еда, напитки, яды, пузырьки и т.п.)
• Предметы, которые складываются в стопки (топливо, ресурсы и т.п.)
• Предметы уровня «ручная работа» (к ним относятся и свитки заклинаний Ученик I-IV, несмотря на то, что они помечены как «ценный»)
• Некоторые награды за выполнение заданий (награды за задания наследия, награды за эпические задания, такие как серия “Клеймор Кейнос” или “Призматик”)
• Предметы, которые не отремонтированы (состояние меньше 100%)

В результате преобразования вы получите особый компонент. Эти компоненты различаются по степеням и по типу. Например, если вы разбираете предмет четвертой степени (уровни 30-39), то и компонент будет четвертой степени. С помощью этого компонента можно будет сделать украшение четвертой степени. В то же время, существует 4 вида компонентов – кусок, порошок, энергия и мана. Чем выше качество вещи, которую вы перерабатываете, тем более ценный компонент вы получите. Например, перерабатывая «ценные» предметы, чаще всего вы сможете получить куски, а перерабатывая «эпические» предметы, вы сможете получить ману.

омпоненты четвертой степени.

Результаты преобразования различных предметов:
• При переработке «ценного» предмета, у вас будет вероятность 75% получить кусок, вероятность 20% получить порошок и вероятность 5% получить кусок и порошок одновременно
• При переработке предмета уровня «работа мастера», у вас будет вероятность 50% получить кусок, вероятность 40% получить порошок, вероятность 5% получить энергию и вероятность 5% получить кусок и порошок одновременно
• При переработке «легендарного» предмета, у вас будет вероятность 75% получить порошок, вероятность 20% получить энергию и вероятность 5% получить порошок и энергию одновременно
• При переработке «эпического» предмета, у вас будет вероятность 75% получить энергию, вероятность 20% получить ману и вероятность 5% получить энергию и ману одновременно

Таким образом
• Кусок – получается из «ценных» предметов (шанс 80%) и из предметов «работа мастера» (шанс 55%)
• Порошок – получается из «ценных» предметов (шанс 25%), из предметов «работа мастера» (шанс 45%) и из «легендарных» предметов (шанс 80%)
• Энергия – получается из предметов «работа мастера» (шанс 5%), из «легендарных» предметов (шанс 25%) и из «эпических» предметов (шанс 80%)
• Мана – получается из «эпических» предметов (шанс 25%)

Названия компонентов по степеням:
• Компоненты первой степени: Кусок лазурита, Ультеранский порошок, Энергия земли, Рафинированная мана
• Компоненты второй степени: Кусок коралла, Эфирный порошок, Энергия воздуха, Обработанная мана
• Компоненты третьей степени: Кусок яшмы, Фантомный порошок, Энергия огня, Осветленная мана
• Компоненты четвертой степени: Кусок опала, Неземной порошок, Энергия воды, Очищенная мана
• Компоненты пятой степени: Кусок рубина, Призрачный порошок, Энергия кошмаров, Природная мана
• Компоненты шестой степени: Кусок жемчуга, Воображаемый порошок, Энергия грез, Опалесцирующая мана
• Компоненты седьмой степени: Кусок лунного камня, Иллюзорный порошок, Энергия иллюзий, Затвердевшая мана

Вы спросите, к чему все эти сложности с разными типами компонентов? Все дело в том, что украшения бывают трех видов – ценные, легендарные и эпические (но далеко не всегда эпическое украшение будет более желанным, чем легендарное). По сути, вся разница заключается лишь в необходимых для производства компонентах. Для изготовления ценного украшения потребуются порошок и куски, для легендарного – энергия, порошок и куски, для эпического – мана, энергия, порошок и куски.

Уровни и навык

Главное отличие второстепенных профессий от основных заключается в том, что у вас не будет уровня как такового. Нигде не будет указано что вы «техномаг 40-го уровня». Вы будете поднимать только навык. И максимальный уровень навыка определяется вашим уровнем, из расчета 5*уровень. Если ваш уровень равен 55, то максимальный навык для второстепенной профессии составляет 55*5=275. После выбора второй профессии, у вас появится новый навык в окне «Персона» -> «Навыки» -> «Ремесла».

Уровень вашего навыка играет очень важную роль. Вы можете преобразовывать только те предметы, уровень которых не превышает ваш уровень техномага на 5. То есть, чтобы преобразовать предмет 35-го уровня, ваш навык должен быть не меньше 150 (от 35 отнимаем 5 уровней = 30, и умножаем на 5, получаем уровень навыка). В свою очередь, если ваш навык равен, например, 123, то вы сможете преобразовывать предметы вплоть до 29 (123 делим на 5 = 24.6, и прибавляем 5 уровней). Максимальный уровень навыка определяется вашим уровнем, по формуле 5*уровень. В самом начале, после разговора с наставником, ваш навык будет равен 1. Если вы 55-го уровня, то навык будет выглядеть как 1/275. Таким образом, в самом начале вы сможете преобразовывать предметы уровней 1-5. Когда ваш навык поднимется до 10, вы сможете преобразовывать предметы от 1-го до 7-го уровня и т.д.

Навык поднимается, когда вы разбираете предмет. Вероятность примерно 50%. То есть, в среднем, каждый второй разобранный предмет даст повышение навыка на одну единицу. Но учтите, чем больше разница между вашим навыком и уровнем предмета, тем меньше эта вероятность. Чтобы быстрей всего поднимать уровень навыка, желательно разбирать предметы, близкие по уровню.

Ужас, летящий на крыльях ночи, придет при достижении уровня навыка 100. Вы больше не сможете поднимать навык, перерабатывая вещи. Теперь вам придется создавать вещи. Для изготовления украшений техномаг использует верстак, и уголь для топлива. У торговца-техномага вы можете купить обычные книги рецептов для украшений (торговец-техномаг находится около наставника). Книги можно изучать каждые 10 уровней, при достижении необходимого уровня навыка (для первой степени это 1, для второй степени это 50, для третьей 100 и т.д.). Таким образом, чтобы поднимать навык выше 100, вам необходимо делать украшения из книги рецептов третьей степени. При изготовлении украшений навык растет, только если вы сделаете готовый продукт. В случае с обычными профессиями ремесленников, вы можете поднимать навык при использовании реакций обработки, но тут этот способ не подходит. Чтобы делать украшения, вам понадобятся как раз те компоненты, которые вы получаете в результате преобразования. С каждой новой степенью компонентов требуется все больше и больше. Если вначале вы повышали навык через каждый второй разобранный предмет, то после уровня навыка 100, ваши расходы очень сильно возрастут. Вероятность повышения навыка остается прежней – 50%, при изготовлении украшения близкого уровня, но для одного украшения требуется несколько компонентов (например, для «ценного» украшения седьмой степени – 1 порошок и 8 кусков).

Таким образом, до уровня 100, вы повышаете навык во время преобразования предметов (вероятность 50% для предметов, близких по уровню к вашему навыку). После уровня 100, вы повышаете навык во время изготовления украшений (вероятность 50% для рецептов, близких по уровню к вашему навыку).

Украшения и книги рецептов

Как и все другие ремесленники, техномаги могут делать различные украшения. С помощью рецептов из обыкновенных книг, вы сможете делать «ценные» украшения (и с помощью этих же рецептов лучше всего повышать навык). В редких книгах находятся рецепты для «легендарных» и «эпических» украшений. Обычные рецепты можно купить у торговца-техномага (он находится около наставника, в порту Батчерблока), они называются «Энигма техномага, том 1-7». Книги с редкими рецептами можно найти только в виде добычи с тел NPC, они называются «Энигма для опытного техномага, том 1-7».

Каждый ремесленник специализируется на определенном виде украшений. В случае с техномагами, это украшения для оружия. «Ценные» и «легендарные» украшения – это всевозможные эффекты, срабатывающие в ближнем бою.

«Эпические» украшения техномагов улучшают защитные и боевые навыки персонажа.

Реакции обработки

В отличие от основных профессий ремесленника, у техномагов (как и у механиков) будет всего 4 реакции обработки. Они не будут обновляться. Купить эти реакции, как и обычные книги рецептов, можно у торговца-техномага, который находится в порту Батчерблока. Всего дается две реакции на прочность и две на прогресс, их нельзя совмещать (то есть, одновременно можно использовать только одну реакцию на прочность, и одну на прогресс).

Заключение

Техномаги являются ключевым звеном в новой системе изготовления украшений. Именно техномаги производят компоненты, которые необходимы остальным ремесленникам. Несмотря на то, что повышение уровня для техномага может очень дорого стоить (особенно после навыка 100), эти расходы можно будет окупить в будущем. Известны случаи, когда на европейских и американских серверах игроки заработали свыше 1000 платин с помощью техномагии. На русских серверах это скорей всего не возможно, так как объемы денежных накоплений у игроков русских серверов (которым всего несколько месяцев) на порядок меньше чем на европейских и американских. Но в любом случае, при грамотном подходе к делу, техномагия может оказаться очень прибыльным занятием. Особенно если у вас есть знакомые ремесленники, которые смогут изготавливать различные украшения на продажу. Если же сравнивать техномагов и механиков, то сложно сказать какая профессия лучше. Выгодней – техномаги, бесспорно. Но механики делают различные полезные предметы, которые могут использовать только они сами. Выбор остается за вами.

Легенды и предания 

Представляем вашему вниманию подробное описание линейки заданий Легенды и предания.


С выходом Игрового Обновления №31 была изменена система всех мастерских ударов. Если раньше различные удары давались на определенном уровне, и игрок мог выбрать только один удар из нескольких предложенных, то сейчас все мастерские удары совмещены в одном заклинании, которое дается на пятом уровне. Игрок может использовать этот удар против противников особенных рас, список которых зависит от выполненных заданий из серии «Легенды и предания». На данный момент в игре существует 27 заданий из этой серии, то есть, выполнив их все, игрок сможет использовать мастерский удар против 27-и различных рас противников. Если вы не выполните ни одного задания, то вы не сможете использовать мастерский удар вообще. После выполнения нового задания из серии «Легенды и предания» ваше заклинание обновится, и к списку возможных противников добавится еще одна раса.

Задания из серии «Легенды и предания»

Способ получения всех этих заданий одинаковый – вам надо изучить особый предмет и получить книгу. Прочитав такую книгу до конца (необходимо выбрать опцию «прочитать» в контекстном меню), вы получите предложение выполнить задание. После этого вы можете поставить книгу у себя дома, или вообще удалить - она вам больше не потребуется.

Чтобы выполнить задание, вам придется сражаться с противниками той расы, про которую написано в книге, «изучать» их. Само задание можно разделить на 2 части – вам надо получить 3 автоматических обновления и 5 обновлений от предметов. Автоматические обновления вы получите, просто сражаясь с представителями расы, которую вы «изучаете». Обновления от предметов вы получите, изучив определенные части тела поверженных представителей нужной вам расы. Эти части тела можно найти в виде добычи, но легче всего посмотреть у брокера - наверняка кто-то из игроков продает нужный вам предмет.

Получив все обновления и изучив все части тела, вы автоматически закончите задание. В награду за выполнение задания вы получите: возможность использовать мастерский удар против расы, которую вы изучали; трофейное оружие – очень красивый предмет, который можно повесить на стену у вас дома; опыт и опыт для очков достижения.


	Необх. уровень
	Название задания
	Где искать книгу

	
	
	

	10
	Легенды и предания: гноллы
	Антоника

	10
	Легенды и предания: орки
	Свободные Земли

	
	
	Крепость Костоломов

	10
	Легенды и предания: гоблины
	Зачарованные Земли

	
	
	Великий Фейдарк

	17
	Легенды и предания: кентавры
	Громовые Степи

	17
	Легенды и предания: великаны
	Громовые Степи

	18
	Легенды и предания: скелеты
	Крепость Бурь

	
	
	Келетин

	18
	Легенды и предания: зомби
	Павшие Врата

	20
	Легенды и предания: энты
	Лес Нектулос

	
	
	Великий Фейдарк

	25
	Легенды и предания: элементали
	Южный Кейнос

	
	
	Северный Фрипорт

	25
	Легенды и предания: феи
	Замок Нектропос

	25
	Легенды и предания: призраки
	Замок Нектропос

	25
	Легенды и предания: големы
	Руины Варсуна

	25
	Легенды и предания: Племя Ночи
	Речной Дол

	25
	Легенды и предания: сирены
	Зачарованные Земли

	30
	Легенды и предания: злые глаза
	Плачущее Око

	30
	Легенды и предания: сокрытые в тенях
	Южный Кейнос

	
	
	Северный Фрипорт

	35
	Легенды и предания: бикси
	Башня Драфлинга

	
	
	Великий Фейдарк

	40
	Легенды и предания: люди-ящеры
	Храм Казика-Туле

	42
	Легенды и предания: ифриты
	Лавасторме

	50
	Легенды и предания: циклопы
	Зыбучие Пески

	50
	Легенды и предания: джинны
	Столпы Пламени

	50
	Легенды и предания: гарпии
	Башня Луны

	50
	Легенды и предания: наги
	Столпы Пламени

	55
	Легенды и предания: авиаки
	Пустынные Небеса

	55
	Легенды и предания: дракоты
	Тенистый Лабиринт

	55
	Легенды и предания: дроаги
	Тенистый Лабиринт

	55
	Легенды и предания: равасекты
	Костяная Трясина


Последователи Брелла Серилиса часто обитают в сумрачных подземельях Норрата. Многие дворфы и гномы, которых роднит любовь к драгоценным камням и металлам, почитают Брелла превыше других богов. Но Властитель Подземелий покровительствует и другим сумеречным созданиям, таким как гоблины Плачущего Ока и гноллы клана Треснолапов. Говорят, что таинственные ратонга тоже были созданы Бреллом, а после Разлома  нашли путь на поверхность. Ходят слухи, что в подземных глубинах таятся и другие слуги Брелла, ожидая возможности вырваться на свободу и заявить о себе миру. 

Пророк, Бронлор Молот Бури находится в Горах Батчерблока (-216.18, 211.60, -149.45). Аватар - в Каладиме. 

	Благословения  
	 Покровительство 
	 Описание 

	 Терпение кузнеца
	 750
	 Увеличивает ремесленные навыки на 15%. Увеличивает шанс успеха и критического успеха на 5%.

	 Стан Серилиса
	 875
	 Уменьшает колдующего на 50%. Увеличивает физическую защиту, а также все повреждения жаром и холодом на 1050.

	 Бдительность земли
	 1000
	 Увеличивает максимальное здоровье и энергию колдующего на 750. Также увеличивает регенерацию здоровья и энергии вне боя колдующего на 15. 

	 Выбор герцога
	 1125
	 Вызывает пета Герцога, увеличивающего навык добычи руды на 25.

	 Молот Брелла
	 1250
	 Вызывает 2 Молота Брелла, +25 ко всем торговым скиллам, 100 здоровья и энергии. Длится пока вы не смените зону или не выйдете из игры.


	Чудеса
	 Покровительство 
	 Описание 

	 Разлом Подножия
	 1125
	 Продолжительность 6сек. 2190-5109 дробящего повреждения по зоне сразу и 344-803 каждые 3сек. Максимально 15 целей.

	 Милость Брела
	 1312
	 Увеличивает прогресс и прочность на 4500.

	Кузнечный молот
	 1500
	 Станит цель и наносит 6100-7455 божественного повреждения. На эпические цели действует 3сек.

	Армии Подножия
	 1687
	 Вызывает петов для лечения колдующего.

	Защита Брелла
	 1875
	 Увеличивает физическую защиту и физический урон колдующего на 3500. Лечит группу на 30% от максимального здоровья.
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